BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Setelah melalui berbagai tahapan-ta

pan pembuatan dan pengujian aplikasi

3. Fitur simulasi pemberian pakun pada Aplikasi Pengenalan dan Simulasi Cara
Perawatan Satwa Khas Indonesiz di Kebun Binatang Gembira Loka
Yogyakarta, dapat memberikan wawasan informasi pakan satwa dalam
bentuk animasi.

4. Aplikasi Pengenalan dan Simulasi Cara Perawatan Satwa Khas Indonesia di
Kebun Binatang Gembira Loka Yogyakarta telah disetujui dan disahkan oleh

Th



pihak Kebun Binatang Gembira Loka bahwa aplikasi ini sudah cukup dalam

memberikan sorana informasi tentang satwa khas Indonesia kepada
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