BAB1

PENDAHULUAN

Real Time Stratexy, Role Plaving Gome, Side Scrolling Game, Pa=le Game,

Adventure ‘Game dan lain sebagainya. Salah satunya genre game yaitu side
scroling game. Genre game side scrolling merupakan jenis game yang dapat
bergerak ke ki, kekanan, keatas dan kebawah serta biasanya diitkuti dengan gerak



background. Dibutuhkan konsentrasi dan ketelitian dalam memainkan game jenis

Salah satu game yang dibangun pada saat pembuatan berdasarkan genre
side scrolling game yaitu game rabbir jump (Kelinci Meloncat) dengan tampilan
endless game. Pembuatan aplikasi samsé dersebut akan dikembangkan dalam
penelitian dengan judy

1.2 FL

istal game hanya dibuat dalam bentuk 20 dengan fempilan endless

Falme

4, Game dimainkan single §
5. Hanya dibatasi sampai pada tzhap uji coba
14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan game ini adalah.
L Merancang dan membuat game Rabbit Jump.



2. Sebagai syarat kelulusan strata | jurusan teknik informatika di STMIK
Amikom Yogyakarta

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis
Mengembangkan kemampuan ds

Elm- IHESH

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan Tanya jawab secara
langsung dengan pihak-pihak vang terkait dan orang-omang yang
berkompoten di bidang IT.



3 Metode Eksperimental
Metode i dilskukan dengan cara mengimplementasikan perancangan

pengembangan  multimedia, perangkat lunak yonp digunakan, dan bahasa
pemrograman yang digunakan.
BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini dijelaskan mengenai tinjauan umum serta analisis sistem

aplikasi game rabbit jump yaitu analisis sistem. analisis kebutuhan system.
perancangan game, konsep, perancangan, struktur navigasi, flowchart, storyboard
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