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INTISARI 

 

Dewasa ini dapat kita lihat berbagai website bermunculan dengan berbagai 

ragam jenis.Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah 

dimanfaatkan untuk kepentingan di segala sektor tak terkecuali di sektor  

perdagangan. 

Dengan semakin dikenalnya internet di kalangan masyarakat,maka 

teknologi informasi berbasis internet pun dapat menjadi salah satu cara ampuh 

untuk menghadapi persaingan di dunia bisnis itu.Dengan adanya internet,segala 

transaksi dapat dilakukan tanpa dibatasi oleh jarak dan juga waktu.Tiap hari lebih 

dari sekitar sepuluh juta orang di dunia ini melakukan akses internet.Jika kita 

membuat website untuk memperkenalkan produk kita atau memperkenalkan diri 

kita sendiri,maka tiap harinya akan dilihat kurang lebih oleh satu juta orang. 

Andriano mx shop adalah perusahaan yang bergerak di bidang penjualan 

accessories motocross.Dalam persaingan yang ketat,Andriano mx shop 

membutuhkan suatu strategi pemasaran untuk produknya dengan baik sehingga 

dapat menarik konsumen  lebih banyak dengan pangsa pasar yang lebih luas.Maka 

dari itu dirancang system informasi toko online dengan berbasis framework 

codeigniter sebagai bahasa pemrogramannya dan bootstrap sebagai desain 

interfacenya. 

 

Kata-kunci : Website, Penjualan, Online, Framework, codeigniter, Bootstrap 
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ABSTRACT 

 

Today we can see a variety of websites popping up with a wide variety of 

information and communication technology jenis.Penggunaan now been utilized 

for the benefit of all sectors including in sectors trade. 

With the growing recognition among the public Internet, the Internet-based 

information technology also can be one a powerful way to face competition in the 

business world it.With internet, all transactions can be done without being limited 

by distance and time.Every day more than about ten million people in the world 

do internet.If we create a website to introduce our products or introduce 

ourselves, then every day will be seen by approximately one million person. 

 Andriano mx shop is a company engaged in the sale of accessories 

motocross.In intense competition, Andriano mx shop in need of a marketing 

strategy for their products properly so that it can attract more consumers with 

more market share than the designed system broad.Then online store information 

with codeIgniter as a framework-based programming language and design of the 

interface as a bootstrap.  

 

Keywords: Website, Online, Sales, CodeIgniter, Framework, Bootstrap


