BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Film merupakon salsh satu met mumikast modern yang efekif unmk
aliran besar
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berlangsung efcktif. Filim pendek jups membenkan mang porok ckspresi vang
lebih lefumsn,

Saat ini film hasil karya anak Indonesia didominas: olch film-film berjenis
horor don drama cintn remaja, Sedikit sekali anpk bangsa yang memproduks: film
animasi khususnya animasi 3. Padahal seperti yang diketabui, film animasi 3D
mempunyai daya tarik tersendin dikulangan penanton.



Eilm pendek Zombi Keeal di Bulan menggunakan animasi 30, Dimana
kornkier uinmanya ynitu seorang zombi kecil yang mempunyai karakterter

Adapun tujuan dari skripsi ini adalah -
. Memanfaatkan teknolopm multimedia dan komputer,



2. Membaniu parn snimator baru dalom memberikan wde dolom membuat
film 30

3. Mencrapkon ilru yang sudah diberibam olch STMIK AMIKOM

Sirata | STMIK AMIKOM




L6 Metode Pengumpulan Dats

Metode
pengumpulan data yang penulis gunakan
adalah:

apa dan mengapa penclitian i
penelitian ity perfu dilakukan. Bagian i
- | ini memberikan
. pambaran



BAB Il LANDASAN TEORI

Landasan Teori meliputi pustaka dan teori-teor mengenal animasi 3d yang
akon digunakon dalom proses pembusean film animas: 30
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