BAB 1

PENDAHULUAN

Seiring dengan tingkst mobilitss yang tinggi, beberapa tahun terakhir
tengah marak perangkat bergerak atau mobile device. Salah satu perangkal mobile
vang paling pesat adalah Handphore dimana hampir setiap orang memilikinya.

Dari berbagai data yang ada dari kurang lebih 7 miliar jumlah penduduk dunia 6



miliar diantaranya memiliki Handphone', Handphone yang sedianya sebagai alat
komunikasi, saat ini sudah lebih dari fungsi dasamnya. Berbagni macam fitur telah
ditanamkan, seperti pengolah gambar dan video, pengolah dokumen dan lain
sebagainyaHal ini tak lepas dari penggunsan Sistem Operasi pada
Handphone Layaknya pada komputer, Hafidphone pun dapat di instal berbagai
macam aplikasi yangdiinginkan,
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punti telepon bergerak agar pengmna mampu_mengeksplorasi
m «dan menambah pengalaman lebih dibandingkan dengan_platform
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operasi Android Menggunakan App Inventor”, sehingga memberikan alternatif
pilihan untuk mencari suatu referensi pelatihan ISEST melalui gadget android
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vang bisa diakses dimana saja dan kapan saja

*hitp:/fwww.mendeks.com/teknologipelanpgan-ponsel-dunia-capa-5-miliar.htmi di akses pada.
11jan 2014



1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang permasalshan diotss, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang ada yaitu : Bagaimana membangun aplikasi Simulasi ISEST
berbasis Android yang dapat dipergunakan sebagai media pembelajaran sebelum
mengikuti ujian ISEST

1 lplikmimdmﬁypngdapit emberikan simolasitest ISEST
ruang lingkup STMIK AMIKOM Yogyakarts

a. Program Editor :MIT.appinventor
b. Java Version Java 6 Update 16
¢. Emulator Platform  : App Inventor Emulator



14 TujuanPenelitian

Tujuan penelitian tugas akhir ini adalah :
1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata | Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.

« Sebagai media pembelajaran sebelum mengikuti ujuan ISEST yang
sebenarnya



1o Metode Penelitian

Metode yang digunakan oleh penulis dalam membangun aplikasi ini ialah
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC). SDLC meliputi
fase-fase sebagai berikut :

1. Identifikasi

Lo.l  Metode peogu

Sedangkan untuk digunakan oleh penulis :
I. Metode Observasi

Metode observasi ini merupakan suatu cara pengumpulan data dengan

pengamatun secara langsung maupun pengamatan tidak langsung terhadap

obyek yang diteliti.



2. Metode Kepustakaan
Metode ini dilakukan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis dengan
cara menganalisa data pada literatur (pustaka) dan media lain yang dapat
membantu dalam pemecahan masalah.

BABIV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Dulam bab ini akan dijelaskan lebih lanjut mengenai implementasi
program. uji coba. dan pembshasan hasil pengujian program
dengan hasil keluaran.



BABV  PENUTUP
Bab penutup ini merupakan bab terakhir dari sistematika penulisan
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