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INTISARI

Tukuemas merupakan sebuah website marketplace jual beli emas yang
menggunakan sistem COD dalam melakukan transaksi. Website Tukuemas ini
masih dalam proses pengembangan karena fitur yang disediakan masih belum
lengkap. Tampilan dari website juga masih kurang efektif sehingga pengguna baru
masih kesulitan dalam mengoperasikannya.

Tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat pengembangan website dengan
tampilan yang lebih-mudah dipahami dan memiliki fitur yang dapat memudahkan
pengguna. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan Tugas
Akhir ini adalah metode studi pustaka. Tahapan perancangan yang digunakan
meliputi perancangan database, perancangan alur program, perancangan tampilan
program, pembuatan script program dan pengecekan jalannya program.

Website ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan framework Laravel, dan diolah dengan menggunakan database MySQL.
Berdasarkan pembuatan tampilan dan fitur pada website Tukuemas, dapat
disimpulkan bahwa pengembangan website ini sudah siap diimplementasikan.

Kata Kunci : Pengembangan Website, Laravel, Marketplace, Tugas Akhir
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ABSTRACT

Tukuemas is a gold buying and selling marketplace website that uses the
COD system in making transactions. Tukuemas.com website is still in the process
of being developed because the features provided are still incomplete. The
appearance of the website is also still ineffective, so that new users still have
difficulty operating it.

The purpose of this final project is to develop a website with a display that
Is easier to understand and has features that make it easier for users. The data
collection method used in the preparation of this final project is a literature study
method. The design stages used include designing the database, designing the
program- flow, designing the program display, making program scripts and
checking the course of the program.

This website was developed using the PHP programming language and the
Laravel framework, and processed using the MySQL database. Based on the
appearance and features of the Tukuemas website, It can be concluded that the
development of this website is ready to be implemented.

Keywords : Website Development, Laravel, Marketplace, Final Project
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