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MOTTO

“Hidup adalah perjuangan yang nyata”

“Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan - kesalahan, tetapi
jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar tidak terjadi

kesalahan lagi.”

“Hidup seperti permainan catur; orang harus mengorbankan buah-buah

caturnya untuk memenangkan permainan.”

“Melupakan kesalahanmu kapan saja tetapi jangan pernah melupakan apa yang

dari hal itu engkau telah mendapat pelajaran.”

“Mahasiswa yang tidak pernah kuliah dan selalu titip absen itu memanglah
sampah, tapi mahasiswa yang meninggalkan temennya hanya karna nilai lebih

buruk dari sampah”

“Jika tidak ada bahu atau tembok untuk bersandar masih ada lantai untuk

bersujud”

“Menuju kepada keberhasilan tidak ada elifator, orang harus melaluinya

dengan menaiki tangga.”

“Kebahagiaan adalah salah satunya yang akan bertambah jika orang mau

membaginya.”

“Arti dari hidup adalah ada dimana didalam kehidupan memberikan sebuah

arti.”
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INTISARI

Semakin pesatnya kemajuan teknologi informasi saat ini, banyak pula
bentuk jenis dalam penyampaian informasi. Peranan teknologi informasi di era
globalisasi ini khususnya teknologi komputerisasi dapat menghasilkan informasi
yang tepat dan lebih nyata bila dibandingkan dengan informasi yang dihasilkan
dengan cara manual.

Begitu pula dengan SMK BINAWIYATA Srandakan Bantul sebagai salah
satu SMK swasta di Bantul Yogyakarta setidaknya bisa memanfaatkan teknologi
informasi komputerisasi untuk membantu proses penyampaian informasi kepada
masyarakat. Sehingga dengan adanya sarana informasi, sebuah profil sekolah
berbasis multimedia merupakan cara yang efektif dalam memperkenalkan sekolah
dan semua bagian di dalamnya termasuk informasi-informasi tentang sekolah.
sehingga diharapkan dapat mendukung dalam persaingan yang kompetitif dan
efektif yang bermanfaat bagi sekolah.

Dengan dibuatnya company profile diharapkan bisa membantu. sekolah
SMK Binawiyata dalam menyampaikan informasi sekolahnya dan mempunyai
daya tarik lebih, sehingga bisa lebih dikenal oleh masyarakat luas dan menjadi
sekolah unggulan dan favorit dengan banyak calon siswa yang berminat
melanjutkan pendidikan di SMK Binawiyata Srandakan Bantul Yogyakarta.

Kata kunci : Informasi, sekolah, SMK Binawiyata, Teknologi, Multimedia,
company profile
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ABSTRACT

The rapid progress of the information technology currently, also many the
form of type in the delivery of information. The role of information technology in
the future was particularly computerized technology could yield information
proper and more real if compared with the one generated by means of manual.

So it is with smk binawiyata srandakan bantul as one private smk in bantul
jogjakarta at least can use information. technology computerized to help the
process of conveying information to the public.So that by the presence of a means
of information, a profile school based multimedia was an effective way in
introducing school and all the bits in it including bits on information about
school.So it expected to support in rivalry competitive and effective that are useful
for school.

With made company profile expected to help smk binawiyata in conveying
information school and have more charm, so.that it can better known by the
public at large and be superior schools and favourite with many candidates
students expressed keen interest in continuing education in smk binawiyata
srandakan bantul jogjakarta.because during this smk binawiyata decreases .in the
receipt of students

Keywords : Information, School, SMK Binawiyata, Technology, Multimedia,
Company Profile
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