BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

pada sekolahan, fasilitas yang dimiliki, dan keunggulan vang dimiliki sekolah.

Dengan demikian sebagai salah satu SMK swasta di Srandakan Bantul
Yogyakarta setidaknya bisa memanfastkan teknologi informasi komputerisasi
berbasis multimedia untuk membantu proses penyampaian informasi kepada



masyarakat dimana informasi merupakan hal yang paling penting bagi suatu
sekolah swasta seperti SMK Binawivata Srandnkan Bantul ini. Sehingga sebuah
profil sekolah diperlukan untuk memperkenalkan sekolah tersebut kepada
masyarakat agar informasi yang akurat dan relevan bisa tersampaikan, karenn
selama ini sebuah profil sekolah belum dipiikai untuk menyampaikan sumber daya
yang penting yaitu informasi tetas h tersebut, Saat ini informasi sckolsh
seperti visi i, jurisan yang ads pada sekolahun dan keufiggulan sekolsh masih

disam| IKEAN soinld TR AT _ _,=-.-'-: ih dari informas:

dalum memperkenalkan sekolsh dan semwa bagian di dalamnys

i ‘ i-informasi tentang sekolsh. Dengan adunya, sistem informasi yang

iharaphan dapat efektif serta hermanfaat bags sckolah, sehingga diargpkan dapat
b favorit dengan banyak

calon siswa yang berminal, melanjutkan pendidikan di SMK Binawiyata




1.2 Rumusan Masalah

masalah sebagai berikut ;

Tujuan pembuatan adalah :

I.  Membuat compuany profile SMK Binawiyata Srandakan Bantul sebagai
sarana informasi berbasis multimedia.



1.5 Manfant Penelitian
a. Bagi Penulis

!. Dapat mengimplementasikan ilmu pengetahusn vang sudah didapat
selama studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta, yaitu pada jurusan

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Sebagai ussha dalam memperoleh pengumpulan data yang skurat. relavan
dan terarah sesuai dengan persoalan yang ada. maka perlu adanya suatu metode
yang ftepal untuk mencapai tujuan dalam pensliian. Untuk itu penulis



menggunakan beberapa metode yang digunskan dalam pengumpulan data
penelitian adalah sebagai berikut :

1. Jenis Data Primer
Yang digunakan dota primer, karena merupakan sumber data yang

Penganthilan data dengan carm menggunakan literature yang bisa
Company Profile yang bisa didapat dari perpustakaan. Bisa juga dengan
menggunakan Internet mencari tentang multimedia untuk dijadikan
referansi.



1.6.2 Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang
terdapat pada kasus yang diteliti. meliputi analisis terhadap masalah aplikasi yang
berjalan, analsisis hasil solusinya, amalisis kebutuhan aplikasi dan analisis
kelayakan aplikasi.

ng akan diambil dalam

n Judul Penelitian, Latar

Manfaat Penelitian, Pengumpulan Data, Sistematika Penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menerangkan tentang konsep dasar multimedia. langksh-
aplikasi multimedia dan sistem perangkat lunak (soffware) vang digunakan
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