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INTISARI

Di zaman yang serba maju ini peranan teknologi informasi sangat penting
untuk kemajuan di segala aspek kehidupan. hal ini mendorong manusia untuk bisa
meningkatkan fasilitas komunikasi yang semakin maju untuk dunia teknologi
informasi.

Penulis ingin menyajikan Profil SMA N 2 Sleman berbasis informasi
digunakan untuk membantu dalam pe aian informasi dan sebagai media

erancangan Profil SMA N 2
SLEMAN Seb sis Multimedia “untuk
i ada umumnya dan
i apa itu SMA N

edia , Profil , Pr
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ABSTRACT

In this advanced age paced role of information technology is essential for
progress in all aspects of life. It encourages people to be able to improve more
advanced communication facilities to the world of information technology.

The author would like to present the Profile SMA N 2 Sleman-based
information is used to assist in the deli of information and as a media
campaign for the school to make it m i

SMA N 2 SLEMAN
' to convey the SMA

edia, Profile,
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