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MOTTO 

 

 Belajar lebih keras apapun hasilnya itu hasil karyamu sendiri dan akan lebih 

bangga. 

 Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sebelum kaum 

itu mengubah dirinya sendiri. (QS. Ar-Ra’d : 11) 

 Jangan menyerah ! Yakinlah ALLAH SWT tidak tidur dan diam, DIA hanya 

ingin melihat perjuanganmu. 

 Tidak ada manusia yang sempurna. Sebaik-bailnya manusia di dunia ini 

adalah manusia yang ingin berubah untuk menjadi lebih baik. 

 Kegagalan itu hal biasa, akan tetapi bangkit dari kegagalan itu suatu hal yang 

luar biasa. 

 Semua akan berjalan lancar jika kita selalu bersyukur dan berbuat yang 

terbaik tak ada kata menyerah. 

 Awali semua dengan berfikir positive 
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INTISARI 
 

Di zaman yang serba maju ini peranan teknologi informasi sangat penting 
untuk kemajuan di segala aspek kehidupan. hal ini mendorong manusia untuk bisa 
meningkatkan fasilitas komunikasi yang semakin maju untuk dunia teknologi 
informasi. 

Penulis ingin menyajikan Profil SMA N 2 Sleman berbasis informasi 
digunakan untuk membantu dalam penyampaian informasi dan sebagai media 
promosi untuk sekolah agar lebih menarik. 

Untuk itu sekripsi ini saya buat dengan judul “ Perancangan Profil SMA N 2 
SLEMAN Sebagai Sarana Informasi Dan Promosi Berbasis Multimedia ”untuk 
menyampaikan profil SMA N 2 SLEMAN kepada masyarakat pada umumnya dan 
khususnya keluarga besar SMA N 2 SLEMAN untuk mengetahui apa itu SMA N 
2 SLEMAN. 

 
Kata kunci : Informasi , Multimedia , Profil , Promosi 
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ABSTRACT 
 

 In this advanced age paced role of information technology is essential for 
progress in all aspects of life. It encourages people to be able to improve more 
advanced communication facilities to the world of information technology. 
 
 The author would like to present the Profile SMA N 2 Sleman-based 
information is used to assist in the delivery of information and as a media 
campaign for the school to make it more interesting. 
 
 This thesis created with the title "Profile Design SMA N 2 SLEMAN 
Information And Promotion As A Means Based Multimedia" to convey the SMA 
N 2 SLEMAN profile to the public at large and especially large families SMA N 2 
SLEMAN to know what it SMA N 2 SLEMAN. 
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