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INTISARI 

 
Akses internet saat ini sudah menjadi kebutuhan pokok bagi setiap orang, 

terlebih pada sebuah instansi pendidikan, untuk menunjang proses belajar 

menganjar dan media sumber informasi terkini. Akses internet yang memadai 

sangat di butuhkan, terutama sekolah kejuruan yang berbasis teknologi yang lebih 

di kenal dengan SMK. Terkadang pengadaan fasilitas internet tidak berbarengan 

dengan penataan yang memadai sehingga terkesan berantakan. 

Penataan tata letak dan desain sebuah jaringan internet dalam ilmu 

komputer jaringan di kenal dengan istilah Topologi. Topologi merupakan metode 

untuk melakukan perancangan desain sebuah jaringan intarnet, baik dari segi 

tataletak alat dan kerapian, pemilihan perangkat yang di gunakan, sampai 

pemilihan sistem yang akan di gunakan nantinya, untuk menjamin keamanan dari 

sebuah jaringan internet. Dengan metode ini akan di dapatkan sebuah intallasi 

jaringan internet yang lebih baik dan ter tata tapi untuk menunjang fasilitas 

pembelajaran sebuah instansi pendidikan. 

Dengan desain topologi yang baru maka akan di dapat jaringan internet 

yang lebih rapi, dan untuk melakukan pengujian dari jaringan internet dapat 

mengunakan Quality Of Service (QOS) untuk mengujin jaringan internet dari segi 

keamanan, kinerja, dan ekonomi. Sehingga di dapat sebuah jaringan internet yang 

lebih memadai untuk fasilitas informasi sebuah instansi pendidikan seperti SMK. 

 

 

Kata Kunci: Topologi Jaringan, Quality Of Service (QOS), Manajemen 

bandwidth, MikroTik 
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ABSTRACT 

 

Internet access is now a staple for everyone, especially in an educational 

institution, to support the learning process and media menganjar current 

information sources. Adequate internet access is in need, especially vocational 

school of technology based, better known by SMK. Sometimes procurement 

internet facilities are not in unison with adequate arrangement so impressed mess. 

Structuring the layout and design of a network the Internet in computer 

science known by the term network topology. Topology is a method to perform 

designing a network intarnet, both in terms of layout tools and neatness, the 

selection of the device in use, until the election system that will be used later on, 

to ensure the security of a network the Internet. With this method will in intallasi 

get a better internet network and ter system but a learning facilities to support 

educational institutions. 

With the new design, the topology can be on the internet that is neat, and 

to perform testing of the Internet network can use the Quality Of Service (QOS) 

for mengujin Internet network in terms of security, performance, and economics. 

So on the internet can be a more adequate network for facilities such information 

a vocational education 

 

Keyword: Network topology, Quality Of Service (QOS), Bandwidth Management, 

MikroTik 

 

  


