BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sant ini olahraga golf merupakan salah saiu olabraga vang sangat populer dan

mermbutulikan wukiu vang lama untuk menghitung skor akhir karena rumitnya proses
perhitumgan, Rumitnya proses perhitungan masih ditambab lagi dengan adanya
beberapa kriteria pemenang, seperti best gross, best pete, best point, nearest to the pin,
nedrest to the e, dan sebagainya,



Oleh karena itu diperhkan suatu aplikast seoring untuk
membaniu proses perhitungan dan penentuan pemenang. Maka aplikesi ini akan sangat
membantu dalam menghinng skor ataupun menentukan kemampuan seseorang dalam

penerapannya  masing-masing  dibidang  vang  berbeda. Untuk memifokuskan

a. Metode yang digunakan adalah stebiefird yang ditetapkan oleh PG (Persatuan

Golf Indonesia),



b. Nilai handicap stroke dan par berdasarkon nila yang sudah ditentukan ofeh Merapi
Golf Yogyukara.
c. Apabila terjadi tfe, metode yang digunakon adalah cowmiback 9, 6.3 dan 1.

d. Sistem sebatns menghitung  pen

Merancang aplikasi Perhitungan Skor /Golf d

1.5 Manfaat Penelitian
1. Bagi penulis

Sebagai sarunn pembelajaran kembali atan menerapkan ilmu teon dan

prakiek yang telah didapat selama menjalani pendidikan di STMIK Amikom



Yopvakarte serta memenubi prasvarn kelulusan studi Strata Satu Jurusan
Teknik Informatika STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Bagl Merapi Golf Yogyakarta

Metode penclitinn yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:



160  Pengumpulan Data
Metode-metode vang dilakukan dalam pengumpulan data sebagal sumber
pelengkap untuk mendukung keakurntan informasi yang terkandung didolomnya, data-

Yaitu dengan cara membaca buku dan literatur yang berisi informasi yang
tepal sehingga dupat mendukung kegiatan penelitian,



162 Anulisis Sistem

Tujunn dari adanva analisis sistem adalah untuk menentukan masalah dan
berupaya untuk memperbaiki sistem. Sehigga dengan adanya sistem vang baru maka
okan menyelesaikon masatah vang ada.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini antara lain

BAB 1 : PENDAHULUAN



Bab ini membahas temang latar belakang masalah yang di telit,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelition, manfast
penelitian, metodolog penelitinn, dan sistematika penelitian.

perancangan proses, perancangan basis data, perancangan interface,

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



imple i, vailu wji coba
Bab ini akan membahas tahap-tahap implementasi, yai uj

i i, liharaan
i manual instalasi, peme
‘sistem dan program, manual progran,
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