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INTISARI 
 

Lifely Management adalah salah satu management artis yang berdiri di 
Yogyakarta pada tanggal 10 April 2013. Salah satu artis yang dibawah naungan 
Lifely Management adalah Lifely Band. Lifely Management merupakan label 
indie untuk Lifely Band. 

Skripsi ini membahas tentang bagaimana mengimplementasikan 
kombinasi efek optical flares dengan animasi 3D layer text sebagai media promosi 
Lifely Management. Pada skripsi ini prototypenya adalah video klip Lifely Band.  

Video klip ini sebagai media untuk Lifely Management mempromosikan 
salah satu artisnya yaitu Lifely Band. Dengan adanya video klip, yang nantinya 
diharapkan mampu untuk mengangkat popularitas Lifely Band.  

 
Kata-Kunci : Lifely Management , Implementasi, Media promosi  
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ABSTRACT 
 

Lifely Management is one of artis’s management that was established at 10th 
April 2013. One of artists that join with Lifely Management is Lifely Band.Lifely 
Management is indie label for Lifely Band 
  

This thesis talk about how the implementation from combination of optical 
flares effect with animation of 3D layer text as promotion’s media in Lifely 
Management. In this thesis, the writer takes video clip of Lifely Band as this 
prototype. 

 
In this video clip, the Lifely Band is used as media in Lifely Management to 

promote one of it’s artis. The existence of video clip will promote the popularity 
of Lifely Band. 
 
Keywords : Lifely Management, Implementation, Promotion’s Media 
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