BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Sepatu semakin populer di kalangan pria, wanita, dan anak-anak di seluruh

dunia, Selama kurang dari satu dekade, inidh

tri sepatu telah berkembang dengan

diterapkan dapat mengidentifikasi, melacak. dan menampilkan model sepatu di kaki
pengguna,[4] atau disebut juga metode foot tracking.

Pada teknologi AR terdapal kendala pada sisi pencahayaan ruangan
(iluminan). jarsk pemindaian objek. Hal terscbut akan mempengaruhi presentasi



produk pada saat pemindaian yang dilakukan end user, sehingga mempengaruhi

ekspektasi mereka terhadap produk yang dipresentasikan dalam AR.
Oleh karena itu, diperlukan analisis lebih lanjut mengenai kondisi
pencahayaan ruangan dun jarak pemindsian objek untuk dapat menentukan jarak
igaa dapat mempresentasikan produk

memberikan scope atun supaya pembahasan penelitian lebih spesifik, berikut
merupakan pemaparan batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini.
I. Objek 3D yang diujikan adalah hanya sepasang objek 3D sepatu.



2. Penelitian hanya sebatns menguji aplikasi shoes t-on dalam
kemampuannys mendeteks] #rigger untuk menampilkan objek 3D

berdasarkan beberapa indikator berupa iluminan . sisi-sisi kaki,
H Metndzmulnhn]-ugi £ TR F

2. Hasil Penelitian dopat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya
dalem melakukan pengujian augmented reality,

3. Penelinan ini dapat membantu konsumen dalam menentukan kondisi

pemindaian yang tepat pada saat menggunakan teknologi AR.



L.o Metode Penelitian

Lol Metode Fengumpulan Data

Metede pengumpulan data yang dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi-informasi terkait terhadap objek permasalahan, sebagai berikut:
l. Metode Studi Pustaka

Kebutuhan Non Fungsional digunakan untuk mendeskripsikan spesifikasi
kebutuhan implementasi augmented reality mencoba sepatu.



1.6.3  Metode Perancangan dan Implementasi

Perancangan yang dilakukan adalsh merancang interface dari aplikasi ini
menggunakan wireframe, Sedungkan proses implementasi dibagi menjadi 2 yakni
pengimplementasian augmented reality dan pengimplementasian interface aplikasi,




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memberikan gambaran

umum tentang penelitian yang dilakukan, sistematika penulisan skripsi ini adalah
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