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INTISARI 

 
Teknologi informasi kini sudah sangat berkembang pesat. Hal itu ditandai 

dengan berbagai macam media elektronik yang tercipta saat ini diiringi dengan 

tampilan yang sangat menarik dan atraktif. Penyampaian informasi dengan 

menarik dan atraktif dapat dimanfaatkan dalam pembuatan sebuah media untuk 

menyampaikan informasi maupun media promosi. 

Seperti dalam tugas akhir ini tentang penyampaian informasi SMA Taman 

Madya Ibu Pawiyatan Yogyakarta yang peneliti buat dengan merancang sebuah 

video company profile. Dimana di dalam video company profile ini terdapat 

informasi sekolah seperti profile sekolah, letak, struktur oganisasi, fasilitas, 

kegiatan siswa dan informasi lain mengenai sekolah. 

Dengan harapan tampilan pada video company profile yang terlihat 

menarik, atraktif ini dapat mempermudah pemahaman dalam menyerap informasi 

mengenai profile sekolah ini dengan baik. 

 

Kata kunci : Company Profile, Multimedia 
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ABSTRACT 

Information technology is growing rapidly now. It was marked with a 

variety of electronic media that is created when accompanied with a very 

interesting and attractive. Submission of information interesting and attractive to 

be used in the manufacture of a medium to deliver information and media 

campaign.  

  As in this thesis about the delivery of information Taman Madya Ibu 

Pawiyatan Yogyakarta High School researchers created by designing a video 

company profile. Where in this company profile there are video information such 

as school school profile, layout, structure of the organization, facilities, student 

activities and other information about the school.  

With hopes of a video display on company profile that looks interesting, 

attractive This can facilitate the understanding to absorb information about the 

profile of this school well. 

 

Keyword : Company Profile, Multimedia 
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