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MOTTO 
 
 
 

 
“Love your Stratocaster? Play it loud” – Agung Darmawan. 

 

“Jika anda dapat memimpikannya, anda dapat melakukannya”. 

 

“Perjalanan sejauh 1000 mil dimulai dengan 1 langkah.” 
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INTISARI 

 

Perkembangan Dunia Musik di Yogyakarta sekarang ini kian menjanjikan. 

Semakin menjamurnya tempat kursus musik adalah salah satu indikatornya. Salah 

satunya adalah Alldint Music Course Yogyakarta. Persaingan menghasilkan 

murid yang unggul adalah salah satu tujuan Alldint, terlebih untuk alat musik gitar 

yang merupakan alat musik dengan jumlah murid yang terbanyak. 

Dalam bermusik khususnya gitar, kita membutuhkan partner agar bisa 

belajar dengan maksimal. Untuk belajar improvisasi diperlukan iringan berbentuk 

lagu tanpa melodi yang disebut backingtrack. 

Dengan adanya backingtrack murid dapat belajar dengan lebih maksimal 

karena backingtrack dapat membantu dalam proses belajar khususnya ketika tidak 

bertatap muka dengan pengajar. Diharapkan dengan backingtrack kemampuan 

improvisasi murid gitar pada Alldint dapat berjalan dengan lebih baik.  Nantinya 

backingtrack ini akan dibuat menggunakan software PreSonus Studio One.  

 

 

Kata Kunci : Backingtrack, PreSonus Studio One 
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ABSTRACT 

 

Development of Music in Yogyakarta is now increasingly promising. One 

of the indicator is a lot of music course build in this city. Alldint music course is 

one of them. Alldint mision is how to make a good and quality student, especially 

for guitar course, which is the most popular instrument course. 

To succeed the mision, while the student plays the guitar, they need 

partner. Partner will make their progress better. To learn improvisation in guitar 

they need a song without a melody called backingtrack.  

Backingtrack will help the student to learn at home when they dont see the 

instructor. Hope with this backingtrack the student can learn improvisation much 

better. Later this backingtrack will be made using the PreSonus Studio One 

recording software. 

 

Keywords : Backingtrack, PreSonus Studio One 

 


	SKRIPSI
	SKRIPSI
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	ABSTRACT

