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INTISARI 

Perkembangan dunia pendidikan mengalami perubahan seiring 

berjalannya waktu. Hampir setiap tahunnya dibuat kurikulum yang baru agar di 

dapat kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Perkembangan ini juga 

diikuti oleh perkembangan teknologi yang semakin pesat. Dengan perkembangan 

teknologi yang ada dapat membatu kegiatan belajar mengajar hingga menjadi 

lebih baik lagi. 

Sehubungan dengan perkembangan dunia teknologi dimana saat ini 

hampir setiap aspek kehidupan menggunakan teknologi. Untuk itulah disini 

teknologi mengambil peran dalam bidang media pembelajaran. Peran tersebut 

dimaksudakan untuk membantuk dan juga sebagai media dalam meyampaikan 

materi sehingga pelajaran menjadi lebih mudah diterima dan dipahami oleh siswa. 

Multimedia salah satu bidang yang memungkinkan untuk mengemas 

pelajaran menjadi sebuah media yang disebut dengan media pembelajaran. Media 

pembelajaran ini dapat digunakan untuk mempermudah dalam proses belajar 

mengajar hingga proses tersebut bisa menjadi lebih efektif. Untuk itulah 

perkembangan teknologi dan perkembangan dunia pendidikan dapat berjalan 

seiring dan jika digabungkan dapat menjadi sebuah kombinasi yang baik dalam 

menciptakan proses belajar mengajar yang lebih baik lagi. 
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ABSTRAC 

Development of education to change over time. Almost every year a new 

curriculum to be made in the curriculum that can suit the needs of the students. 

This development was followed by rapid technological developments. With the 

development of the existing technology can be petrified of teaching and learning 

to be better again.  

In connection with the development of technology which is currently 

almost every aspect of life using technology. For a technology that is here to take 

part in the field of instructional media. The role for build and also as a medium in 

for material so that lessons become more easily accepted and understood by the 

students.  

Multimedia field that allows one to package the lesson into a medium 

called the learning media. This instructional media can be used to facilitate the 

learning process until the process can be more effective. For this reason the 

development of technology and the development of education can go hand in hand 

and when combined can be a good combination in creating the learning process 

better. 
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