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INTISARI

Tata Bahasa Arab atau dikenal juga sebagai istilah Nahwu adalah kaidah-
kaidah Bahasa Arab untuk mengetahui bentuk kata dan keadaan-keadaannya
ketika masih satu kata (Mufrod) atau ketika sudah tersusun (Murokkab). Nahwu
juga membahas tentang Shorof. Karena Ilmu Shorof bagian dari [lmu Nahwu,
yang ditekankan kepada pembahasan bentuk kata dan keadaannya ketika
mufrodnya.

Tujuan Penulisan skripsi ini adalah dibuatnya aplikasi mobile Tata Bahasa
Arab berbasis Android untuk seluruh kalangan masyarakat khususnya yang ingin
mempelajari tata Bahasa Arab, dan aplikasi ini dapat di akses secara offline
sehingga pengguna dapat menggunakanya kapan saja tanpa membutuhkan
koneksi-internet dan dapat di bawa kemana saja karena aplikasi ini terinstal pada
handphone.

Metode penelitian dilakukan dengan cara mengidentifikasi kebutuhan
sistem melalui pendefinisian sistem, menentukan hardware dan software yang
akan digunakan, melakukan survei terhada sistem yang sedang berjalan,
menentukan platform yang akan digunakan. Kemudian dilakukan implementasi
dengan melakukan pembuatan program dan yang terakhir adalah dilakukan
evaluasi berdasarkan tujuan semula. Simpulan dari penelitian ini adalah
menghasilkan aplikasi Tata Bahasa Arab yang dapat dijalankan pada sistem
operasi Android yang dapat digunakan seluruh kalangan masyarakat.

Kata Kunci : tata bahasa arab, android, aplikasi, nahwu, shorof
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ABSTRACT

Arabic Grammar, also known as the term is Nahwu Arabic rules to
determine the shape of the word and a state-of the circumstances in which it is
said (Mufrod) or when it is composed (Murokkab). Nahwu also discusses Shorof.
Because Science of Science Nahwu Shorof part, the discussion emphasized the
shape of the word and it was when mufrod.

The purpose of this thesis is made mobile application Android-based
Arabic Grammar for the whole society, especially who want to learn the Arabic
language, and this-application can be accessed offline so that users can use it at
any time without the need for an internet connection and can be brought
anywhere because this application installed on mobile phones:.

The research method is done by identifying the needs of the system by
defining the system, determine the hardware and software that will be used,
conduct a survey terhada running system, determine the platform that will be
used. Then do the implementation by making the program and the last evaluation
was conducted based on the original purpose. The conclusions of this study is to
produce Arabic Grammar applications that can run on the Android operating
system that can be used throughout the community.

Keywords: Arabic grammar, android, application, nahwu, shorof
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