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INTISARI 

Teori graf berkembang dan banyak diaplikasikan pada kehidupan sehari-

hari manusia hingga saat ini. Salah satu cabang dari teori graf yang banyak 

dikembangkan saat ini adalah penggunaan teori pohon. Konsep pohon merupakan 

konsep yang paling penting dan populer karena konsep ini mampu mendukung 

pemecahan masalah dalam berbagai terapan graf.  

Aplikasi yang menggunakan konsep pohon diantaranya adalah 

pembangunan jalan dan rel kereta api, pembuatan jaringan komputer, pencarian 

jalur untuk pedagang keliling, dll. Menghadirkan graf dengan konsep pohon untuk 

memecahkan masalah yaitu dengan membangun graf menjadi pohon merentang 

minimum.  

Algoritma Prim dan algoritma Kruskal merupakan algoritma yang paling 

umum digunakan dalam menyelesaikan masalah pohon merentang minimum. 

Secara umum, kedua algoritma ini akan memberikan keluaran pohon merentang 

minimum yang sama bentuknya. Namun ternyata setiap algoritma tersebut 

memiliki kelebihan dan kekurangan masing – masing. Kelebihan dan kekurangan 

ini memungkinkan pengguna untuk memilih algoritma mana yang lebih efektif 

untuk digunakan dalam menyelesaikan masalah minimum spanning tree. 

 

Kata Kunci: graf, pohon, pohon merentang minimum, prim, kruskal. 
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ABSTRACT 

Graph theory has been developed and widely applied to everyday life until 

now. One of graph theory that developed in this age is tree concept. Tree concept 

is being the most important and popular concept because it is able to support the 

concept of problem solving in a variety of applied graph.  

Applications that uses the concept of trees such as construction of roads 

and railroad, computer networking, finding path to solve travelling salesman 

problem, etc. Presenting a graph with tree concepts for solving problem like 

building graph to be a Minimum Spanning Tree (MST). 

 Algorithm Prim and Kruskal algorithm are the most common algorithms 

used to solve minimum spanning tree problem. In general, both algorithms will 

provide a same output. But in fact each algorithm has its advantages and 

disadvantages respectively. Advantages and disadvantages of this algorithm 

allows the user to choose which one is more effective to solve MST problem. 
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