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INTISARI 

Jantung adalah salah satu organ tubuh yang paling penting. Dengan 

pembuatan aplikasi tersebut, semoga menjadi aplikasi mobile yang User Friendly 

untuk mengukur detak jantung seseorang tanpa harus ceck up ke dokter.  

Proses Pembuatan Aplikasi melalui beberapa tahapan mulai dari 

Perancangan Alur Program, Perancangan Database, Perancangan Tampilan 

hingga Pembuatan Program. Hal ini sangat berguna bagi mereka yang punya 

masalah dengan jantung, Cara penggunaan tempelkan salah satu jari anda ke 

kamera Handphone dengan Sensor Cahaya akan mendeteksi aliran darah dari 

ujung jari untuk mengecek pergerakan dan aktivitas jantung tersebut.  

Aplikasi tersebut bisa sebagai alternatif menggantikan alat bantu medis 

yang digunakan oleh dokter, karena hanya menggunakan Handphone yang 

menggunakan Operasi Sistem Android. 

Kata Kunci : Jantung, Android, Handphone, User Friendly. 
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ABSTRACT 

The heart is one of the most important organs of the body. By making the 

application, may be User Friendly mobile applications to measure a person's 

heart rate without having to ceck up to the doctor.  

Application Development Process through several stages ranging from 

Design Flow Program, Database Design, Display Design to Manufacture 

Program. It is very useful for those who have heart problems, How to use one 

stick your finger into the camera Mobile with Light Sensor detects the flow of 

blood from a fingertip to check the movement and activity of the heart.  

The application can be as an alternative to replace the medical tools used 

by doctors, because it only uses Mobile that uses the Android Operating System.  

Keywords: Heart, Android, Mobile, User Friendly. 


