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INTISARI

Teknologi informasi bergerak semakin maju dan berkembang, khususnya
pada smartphone danotomotif, teknologi tersebut penting bagi kehidupan
sehingga sangat dibutuhkan dalam menunjang kegiatan, hal tersebut juga

diimbangi dengan minat masyarakat terhadap dunia otomotif dan smartphone.

Peralatan bengkel membantu pekerjaan tekad yang berhubungan dengan
otomotif, dengan alat-alat bengkel akan memungkinkan pengguna atau mekanik
untuk memecahkan pekerjaan, dalam pengenalan peralatan bengkel ini dapat
membantu siswa, awan juga, dan pemula memahami fungsi peralatan mekanik
bengkel benar, ini peralatan bengkel meliputi alat-alat sederhana, alat khusus, dan

alat ukur..

Saat ini penulis membuat aplikasi mobile untuk mengenalkan alat bengkel
kepada pelajar, orang awam, dan mekanik pemula agar dapat mengerti alat

bengkel beserta detail, gambar, fungsi, dan video alat.

Kata-kunci: Aplikasi Android dan Otomotif, Pengenalan alat bengkel, bengkel.
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ABSTRACT

Moving information technology and growing, especially on smartphones
and automotive, technology is essential for life so it is necessary to support the
activities, it is also balanced with the public interest in the automotive world and

smartphones

Workshop equipment helps resolve work related to automotive, with
workshop tools will enable the user or mechanic to solve the job, in the
introduction of this workshop equipment can help students, the cloud as well, and
beginners understand the mechanics workshop equipment functions properly, this

workshop equipment includes simple tools, special tools, and measuring tools.

Currently the author makes mobile applications to introduce a tool
workshop to students, laymen, and beginners in order to understand the
mechanics workshop tools along with details, images, functions, and video tools.

Keywords: Android and Automotive Applications, Introduction workshop tools,
workshop
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