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Kurang lebih artinya karakier dari film “Shaun The Sheep” ini tidak
berbicara, tetapi ekspresi wajah merekalah yangbercenita. Adanya perubahan

Menilik dankonsep pembuatan film  animasidi atas, penelit

teliti dalam pembuatan sebuah film animasi dalam bentuk 2D,
Papercrafl merupakan pengembangan dari seni melipat kertas Origami
yang pada umumnya papercraft adalah benda yang statis, benda yang hanya

' 4 ahono, Romi Satrin. Teknik fdentifiba Masalah dan
Penetitinn hp www.wbboae sd menubenghep. php ?jpudul=Tekmk +Identifikas-+Masalah+dalam+P
enelitinndnomorr_srtikel=2040. dinkses pada tangeal 15 Movember 2013,



dijadikan pajangan dirumah, Dari bentuknya yang unik meniru dari sebuah
objek atau karakter dapat di kembangkan menjadi sebuah objek animasi atau
di hidupkan, dengan mengembangkan teknik pembuatan animasinya yaitu
menggurakan teknik green sereen dan stop motion atau animasi frame dalam

2. Tidak membahas bagaimana cara membuat paperceaft dari tahap awal
atau tahap desain. Papercraft yvang digunaken yaitu desain danbo karya
Azuma Kiyohiko.



3. Dalam pembuatan film animasi 2D menggunakan visual objek
papercraft ini aplikasi yang digunakan adalah Adobe Photoshop.
Adobe [Mustrator, Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, Adobe
Audition, Particle Hlusion dan Aiseesoft Total Video Converter.

|.  Diharapkan pembaca dapat mengamati proses dalam pembuatan film

animast 20,



2. Hasil penelitian dihsrapkan bermanfoat bagi pembaca untuk
melakukan penelitian selanjutnya.

3, Penulis memotivasi pembaca agar dapat menciptakan bush karya yang
berkualitas dibidang film kartun 2D,

peneliti mengamati dan mengambil data dani mengamati film-film
animasi popular dan video-video yang berkaitan stau dibutuhkan



2. Analisis

Tohap analisis merupakan tahap awal untuk mengetahui hambatan
atau apa saja yang dibutuhkan sebelum menuju pada tahap pembuatan
film dilakukan. Dalam pembuatan film animasi inl  peneliti

dalam tahap pembuatan film, yaitu tahap pra produksiyang berisi
pembuatan tema, logline. sinopsis, berisi naskah cerita, perancangan
karakter, starvhoard, don sowmd.



4. Implementasi
Tahap implementasi dalam pembuatan film A Man akanberjalan pada
tahap produksi yang berisi pembuatan hackground, karakter,
menganimasikan dan dubbing. Sedangkan tahap akhir yuitu tahap
n effect, final editing dan fimal

Pada bab i menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah,
sistematika penulisan.



BAB 11 : Landasan Teorl
Bab ini menjelaskan pengertian animasi, perkembangan dunia
aniamsi, jenis animasi, prinsip animasi, kebutuhan sumber daya manusia,
pengertian papercrafl. teknik green sereen.standar video, format file video.
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