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INTISARI 

 

Perkembangan era digital semakin pesat, Khususnya pada pembuatan video 

musik. Beragam model dan perancangan disajikan dalam pembuatan video musik. 

Perubahan era analog ke digital juga menambah kemudahan dalam pembuatan 

video musik. Penggunaan live shoot dan motion tracking adalah teknik yang akan 

di gunakan dalam pembuatan video musik ini.  

Sesuai dengan tema dari Lifely Band yaitu menerapkan konsep cerita yang 

berada dalam video musik, akan menghasilkan produk yang menarik. Konsep 

cerita dari video musik ini berlatar fun dan ringan untuk dikonsumsi. Konsep 

cerita yang bergaya retro vintage menjadikan video musik ini lebih kaya. Video 

musik ini bercerita tentang pengalaman personil lifely band dalam menggapai 

pujaan hati, tetapi tidak seperti apa yang diharapkan dan akhirnya salah mencintai. 

Hal ini didukung dengan pengambilan gambar yang penuh dengan variasi. Teknik 

sinematografi dalam pengambilan gambar juga sangat penting. Penambahan 

motion tracking pada video musik ini akan menambah kekayaan dari cerita yang 

ada di video musik ini. Pengambilan gambar menggunakan kamera DSLR ( 

Digital Single Lens Reflect ) yang mempunyai resolusi Video HD ( High 

Difination ).  

Alat yang digunakan dalam produksi video musik ini meliputi Kamera, 

lighting, slider, dan alat pendukung lainnya. Adobe Premiere CC dan Adobe After 

effect CC serta Adobe Photoshop adalah software editing dan Komposit pada 

pembuatan video musik ini. 

 

Kata kunci : Video musik, motion tracking, sinematografi 
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ABSTRACK 

The development of the digital age more rapidly, especially in the making of 

the music video. A variety of models and design presented in the making of the 

music video. Analogue to digital era changes also adds to the ease in making 

music videos. The use of a live shoot and motion tracking is a technique that will 

be used in the making of this music video. 

According to the theme of the Band applying Lifely story that was in the 

music video, will produce an interesting product. The concept of the music video 

is set in a light and fun to eat. The concept of vintage retro-style story that made 

this music video is richer. This music video tell me about the experience of 

personnel in the band reaching lifely adulation, but nothing like what is expected 

and ultimately wrong love. It is supported by a shooting that is filled with variety. 

The cinematography technique of shooting is also very important. The addition of 

motion tracking on this music video will add to the richness of the story's in this 

music video. Taking pictures using the camera DSLR (Digital Single Lens 

Reflect) which has the resolution of HD Video (High Difination). 

Tools used in the production of the music video includes cameras, lighting, 

slider, and other support tools. Adobe Premiere and Adobe After effects CC CC 

as well as Adobe Photoshop is software editing and composite on the creation of 

this music video. 

 

Keywords: Music Video, Motion tracking, cinematography 
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