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INTISARI

Peningkatan suhu bumi yang signifikan tiap tahun menjadi fenomena yang

perlu diperhatikan karena mempunyai dampak yang buruk bagi lingkungan dan

manusia. Manusia sebagai penyebab kejadian dan merupakan penghuni bumi

perlu menyadari akan bahaya tersebut. Pemberian informasi dengan sosialisasi

menjadi salah satu cara unuk meningkatkan awareness terhadap pemanasan

global.

Animasi adalah salah satu media yang dibuat dengan penggabungan antara

teks, gambar, animasi suara serta video. Animasi cocok dijadikan sebuah media

sosialisasi, selain karena media digtal, bentuk animasi bisa disebar luaskan

melalui unggahan internet diberbagai platform.

Teknik digital pembuatan animasi ada 2 teknik utama yaitu teknik frame by

frame dan computational. Animasi ini memilih menggunakan teknik frame by

frame. Teknik ini lebih cocok digunakan daripada teknik compulational karena

walaupun teknik compulational lebih mudah pembuatannya, tetapi teknik ini tidak

bisa diterapkan untuk ekspresi wajah dan gerakan-gerakan continues.

Adegan berjalan dan perubahan ekspesi pada animasi ini cocok dengan apa

yang bisa dibuat menggunakan teknik frame by frame. Pada cerita ini tokoh

berjalan di trotoar dan disepanjang perjalanan mengalami perubahan ekspresi.

Pada awal cerita tokoh menunjukan ekspresi senang hingga diakhir berubah

menjadi sedih. Konsep cerita animasi tersebut membuat konsep cerita ini sangat

cocok untuk dilakukan dengan teknik animasi 2D frame by frame.

Animasi yang sudah selesai kemudian diunggah ke media sosial YouTube

dan Instagram. Untuk penilaian kelayakan dan media sosialisasi dari

animamenggunakan kuesioner dengan hasil yang baik.

Kata kunci : pemanasan global, animasi 2D, media sosialisasi, teknik

frame by frame.
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ABSTRACT

The significant improvement in the earth's temperature each and every year is

a phenomenon that needs to be concerned because it has a bad impact on humans

and its environment. Humans as the cause of events and are inhabitants of the

earth need to be aware of these dangers. Providing information through

socialization is one of the ways to increase awareness of global warming.

Animation is one of the media that is created by combining text, images,

sound and video. Animation is suitable as a socialization medium, apart from

being a digital media, animation can be disseminated through internet uploads on

various platforms.

There are two main digital techniques for making animation, which is frame

by frame and computational techniques. This animation chose to use the frame by

frame technique. This technique is more suitable to use than the compulational

technique, because although the compulational technique is easier to make, this

technique couldn’t be applied to facial expressions and continuous movements.

The moving scenes and changing expressions in this animation are suitable

with what could be created using the frame by frame technique. In this story, the

character walks on the sidewalk and along the way their expression changes. At

the beginning of the story the character shows a happy expression but then turns

to a sad expression at the end. The concept of the animated story makes the

concept of this story very suitable to be performed with 2D frame by frame

animation techniques.

The finished animation is then upoaded to social media YouTube and

Instagram. To use priority and socialization media from anima questionnaire with

good result.

Keywords : global warming, 2D animation, media sosialition frame by frame

technique.
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