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PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah
Perkembanganteknologi dan'ils

enyebablan konsumen melokukan pembelian produk yang ditawarkan
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khususnya, multimedia
menjadi salah satu media: g paian informasi yang efektif,
serta lebih menarik dalam penyajiannya. Sudah banyak perusahaan yang
menggunakan aplikasi multimedia untuk membuat profife perusahaan dan
yang dijual atau mengenalkan perusahaan sehingga dapat dilihat oleh orang di
seluruh dunia.



ricky galilery merupakan salah satu perusahaan bergerak dibidang kesenian
ukir kayu dan batik tulis vang terletak di Karduluk Pragaan Sumenep Madura.
Berdiri pada tahun 1985 ricky gaflery mampu menjadi satu-satunya perusahaan
vang memadukan dua seni vang berbeda yakni batik tulis dan ukir kayu. Semakin
tingginya tingkat persaingan dibidang
lebih memperkenalin din melalul media presentasi yang lebih digital serta
i menjadi landasan

ang sama mendorong rickly gafler untuk
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va masih menggunakan media-media yang bersifat ms
iage, biaya, penyajian yang buruk dan pelayanan

felihat dari kenystasn di atas diperlukam suaty sarung pengenalan
(company Profile) yang lebih digital doninteraklif dapat menunjang dan
memperbaiki kekurangan pada. identi ricky gallery sebelumnya
yang masih memiliki banysk kelemahan Oleh karena itu penulis ingin
mengembangkan suaty media pengenalalan perusshaan yang lebih digital dan
interakiif dengan judl “Perancangan Company Profife Sebagai Media Pendukung

Promosi di Ricky Gallery Karduluk Sumenep Madura"




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dapat dinsmuskan masalah sebagai
berikut. Bagaimana membuat Company Profile Sebagai Media pendukung
promosi di Ricky Gallery karduluk sumenep Madura yang dapat memberikan
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1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan compamy profile
yang interaktif di Ricky Galfery karduluk sumenep Madura

1.5 Manfaat penelitian

Perancangan company profiledini diharzpkan dapat memiliki manfaat

a. Persiapan

Bissanya tahap ini terdiri dari proses pengajuan proposal penelitian serta
idzin penelitian



b. Pengumpulan data

Pengumpulan data terdini dari:

# Observasi mengenal kondisi fisik yang ada di lapangan

Wawancara kepada pimpinan Ric!

3. Perancangan.
Menjelaskan bagaimana aplikasi dirancang untuk memenuhi kebufuhan
perusahaan, termasuk fitur yang diinginkan dan operasional secara rinci.
4. Implementasi.



Tahap ini merupakan tahap meletakkan splikasi supaya siap dioperasikan.
Implementasi aplikasi juga merupakan proses mengganti  atau
meninggalkan aplikasi yang lama dengan mengganti aplikasi yang baru.
Untuk menggantikan aplikasi yang lama ke aplikasi yang baru diperlukan
suatu pendekatan atau strategi

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang terkait dengan permasalahan
yang di ambil



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

Bab ini menjelaskan tentang analisis vang dilaskukan dalam proses
perancangan dan pembuatan aplikasi company profile sebagai media pendukung
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