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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

Jika Tuhan berkehendak, apapun menjadi mungkin. Untuk itu

mintalah pada Tuhan, dan jangan mengemis pada manusia.

Besarnya sukses kita ditentukan oleh seberapa kuat keinginan

kita, ditentukan oleh seberapa besar mimpi kita, dan ditentukan oleh

kecakapan kita dalam mengatasi kekecewaan yang kita alami.

PERSEMBAHAN

Proyek Skripsi ini saya persembahkan untuk :

Allah SWT atas semua apa yang telah diberikan kepada kami.

Ibu dan Ayah tercinta, dan semua anggota keluarga yang telah

mendukung kami.

My Lovely yang selalu memberi dukungan dan semangat juga

memotvasi untuk terus maju, I LOVE YOU FOREVER.

Dan semua pihak yang telah membantu kami sehingga kami dapat

menyelesaikan Skripsi ini.
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KATA PENGANTAR

Penulis mengucapkan puji syukur kepada Tuhan YME, karena berkat rahmat

dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan proyek Skripsi yang berjudul ”

PEMBUATAN COMPANY PROFILE UNTUK TK ABA AISYIAH

BUSTANUL ATHFAL DHURI ”. Penulis berharap agar ketika proyek Skripsi ini

telah diterapkan, maka kedepannya dapat berguna dan digunakan dengan sebaik-

baiknya.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan maupun penyelesaian Proyek

Skripsi ini masih banyak kekurangan baik dalam isi maupun dalam hal teknik

penulisan dan penyusunannya. Oleh karena itu penulis sangat mengharapkan

saran dan kritik yang sifatnya adalah membangun agar untuk kedepannya penulis

dapat lebih baik lagi. Akhirnya penulis mengharapkan semoga proyek Skripsi ini

bermanfaat bagi kita semua serta penulis mengucapkan banyak terima kasih

kepada semua pihak yang telah mendukung penyelesaian Skripsi ini.

Yogyakarta, 13 Juli 2014

Penulis
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ABSTRACT

Various methods are used by the school authorities to improve the school’s

atudents who are learning one with a media campaign. With the development of

information technology and computerization, promotional activities should follow

the progress.

Accordingly, in making this thesis we take the tittle “THE MAKING

COMPANY ABA KINDERGARTEN AISYIAH BUSTANUL ATHFAL DHURI“. So

that promotional activities could be run more efficienly an more interesting by

using computer-based promotinonal media or multimedia.

The end result of making the application of this company profile going

forward to help provide information to prospective students and parent about the

school more clearly. And we hope that with this paper can obtain more pupils

than in the year a year earlier.

Keyword : Company profile, Kindeergarten Aba, Promotion, School
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