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INTISARI 

Memelihara burung kenari memang membutuhkan pengeluaran biaya yang 

tidak sedikit, karena memang secara fakta burung kenari adalah burung yang sangat 

populer di dunia dan cukup mahal dari segi harga serta perawatannya. Walaupun 

begitu, burung kenari tetap banyak diminati. Burung kenari termasuk hewan yang 

sangat rentan terhadap penyakit karena pengaruh lingkungan yang kurang 

mendukung. Perbedaan suhu yang signifikan pada siang dan malam hari, kondisi 

sangkar yang kurang sehat, pemberian pakan yang kurang baik, semuanya dapat 

menyebabkan munculnya gangguan kesehatan bagi burung kenari.  

Perancangan sebuah aplikasi sistem pakar perlu dilakukan untuk 

memberikan alternatif konsultasi bagi masyarakat yang membutuhkan. Data gejala 

penyakit dapat diperoleh dengan melakukan konsultasi langsung kepada pakar 

burung kenari dan mencari referensi dari berbagai sumber lainnya untuk menambah 

keakuratan informasi.  

Sistem pakar ini diterapkan ke dalam sebuah aplikasi sistem pakar berbasis 

web agar memiliki jangkauan akses yang lebih luas. Sistem pakar yang dibuat akan 

menampilkan berbagai macam gejala penyakit burung kenari, sehingga masyarakat 

awam yang membutuhkan akan dapat mengidentifikasi penyakit burung kenari 

menggunakan aplikasi sistem pakar tersebut. 

Kata-kunci: sistem pakar, aplikasi, gejala penyakit, kenari, konsultasi.  
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ABSTRACT 

Taking care of canaries birds do require spending no small cost , because 

it is in fact avian canaries birds are very popular in the world and is quite expensive 

in terms of price and its care . However, canaries birds remains much in demand. 

Canaries birds including animals are very susceptible to disease because of 

unfavorable environmental influences. Significant temperature differences in day 

and night, cage unhealthy conditions, poor feeding, all of which can cause health 

problems for the emergence of a canary.  

Make an expert system application needs to be done to provide an 

alternative for people who need a consultation.. Data symptoms of the disease can 

be obtained by consulting directly to the canaries experts and seek references from 

other sources to increase the accuracy of the information .  

This expert system is implemented into a web-based expert system 

application in order to have access to a wider range. This expert system will show 

a variety of symptoms canary disease, so that ordinary people who need to be able 

to identify the canaries disease using this expert system. 

Keywords: expert system, application, symtoms of the disease, consultation 
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