1.1 Latar Belakang

emb ||-|'"J ! -'.J 12 adalah m m.. Sistemn o 1
bidang ilmu kecerdasan buatan (artificial intelligence). Menurut Martin dan
(1988) sistem pakar adalah sistem yang berbasis kompulg
biasanya hanya dapat dipes
(Kusrin, 2006:11).

Burung Kenari pertama kali ditemukan di pulau Canary atau Maderia vang
berada di daerah West Coast, Afrika Utara, di Samudm Atlontik. Burung kenari
termasuk hewan peliharasn yang cukup rentan terserang penyakit. Walaupun
begitu, burung Kenari yang memliki kemampuan berkicou yang bagus dan
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penampilan yang indah akan memiliki nilai ekonomi yang sangat tinggi. sehingga
para penggemar burung kenari mulal berussha mengembangbiakkannya dan
menyebabkan penggemar burung kenari semakin banyak.

Berdasarkan latar belakang diatas. muncullah ide untuk membuat sistem
pakar. Sistem pakar yang dibangungini bukimlah untuk menggantikan fungsi
seorang ahli / pakiir yany dapal men sis penyakit dengan suatu aksi atau
ltasi alternatif yang mudah didapatkan.
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Batasan masalah yang dibuat dalam perancangan aplikasi sistem pakar ini yaitu :



1. Sistem pakar ini untuk mendiagnosis penyakit hanya pada burung kenari,
oleh karena itu tidak berlaku untuk jenis burung selain burung kenari.

2. Sistem pakar ini sepenuhnya memaparkan gejala penyakit burung kenari,
sehingga tidak memaparkan gejala di luar penyakit

3. Gejala-gejala penyakit hasil pe
pembuat sisiem pakar ini

burung kenari sebagai alat pendeteksi awal penyakit burung kenari dengan
maksud agar dapal dilakukan tindakan penanganan secepatnya, walaupun



2. Mengaplikasikan bahasa pemrograman PHP dan database MySql untuk
mendukung pembuatan sistem pakar yang berbasis website agar memiliki
jangkauan akses yang lebih luas.

2. Tersedianya sarana untuk menambah ilmu bagi para pehobi
burung untuk lebih mengetahui seputar penyakit burung kenari.

3. Lebih mengetahui macam-macam gejala penyakit pada burung
kenari yang mana mungkin belum diketahui sebelumnya,
sehinggn akan menambah pengetahuan.



1.6 Metode

Adapun metode yang dilakukan untuk perancangan aplikasi sistem pakar ini
adalah sebagai berikut :

1.0 Metode Pengumpuian Data

lebih diintensifian ke dalam pembangunan aplikasi. Diantaranya
analisis kelemahan sistem, analilis kebutuhan sistem, dan analisis
kelayakan sistem.

b. Perancangan Sistem



Perancangan sistem buatun konsep sepe
— bisa diibaratkan sebagai pem
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dibuat. Perancangan  program  dibentuk  dalam

| r _ keseluruhan
pengembangan nplikasi system pokar diagnoss penyakit pada burung
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Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang terkait dengan permasalahan
yang diambil.

BAB ITI ANALISIS & PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang semua analisis dan desmn system yang
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