BAB Y

PENUTUP

tengietahui apa yang menjadi
musuh dalam berolahmga fitness serfa apa saja yang menjadi asupan
piri seorang pefitnes dan sebagai hiburan diwaktu senggang.
4. Dalam proses manajemen grafis pembuatan game flash, dapat
dilakukan dengan mengatur asset-asset game dalam layer di Photoshop
terlebih dahulu sebelum dimasukkan ke Flash.
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5. Kendala dalam proses pembuatan game antara lain pembutan
kode program untuk game. namun hal itu bisa disasi dengan

banyak mencar referensi dari internet dan buku.
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