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MOTTO 

“Allah tidak akan membebani seseorang di luar batas 

kemampuan.” 

 

“Berbagilah kepada sesama yang membutuhkan, karna kita 

akan merasa bahagia  kalau kita bisa membahagiakan orang 

lain.” 

 

“Pecayalah bahwa sekecil apapun kebaikan yang kita lakukan, 

Allah pasti akan melihat dan membalas dengan kebaiakan yang 

lebih besar.” 

 

“Lebih baik gagal dalam berusaha dari pada tidak berusaha 

sama sekali” 
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INTISARI 

 

Biologi adalah ilmu pegetahuan alam yang mempelajari tentang kehidupan 
di dunia dari segala aspek, baik itu tentang makhluk hidup, lingkungan maupun 
interaksi makhluk hidup dan lingkungan, dalam ilmu biologi banyak istilah-istilah 
yang mempunyai arti khusus dan kebanyakan tidak diketahui secara umum. 

Untuk mempermudah pelajar atau mahasiswa dalam mempelajari ilmu 
biologi, maka dibuatlah aplikasi mobile kamus istilah biologi berbasis android.  
Aplikasi ini dikembangkan dengan metodologi observasi, interview, experimental 
dan pustaka. 

Aplikasi mobile kamus istilah biologi ini dapat digunakan sebagai 
alternatif pembelajaran yang dapat menampilkan data dan text. 

 

Kata Kunci: Biologi, Aplikasi, Android 
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ABSTRACT 

 

Biology is the science that studie the nature of life in the world from all 
aspect, wether it’s about living things, the environment, and interaction between 
living things and the environment. In the biological sciences are many term that 
have special meaning and is largely unknown in general 

To facilitate stundent in the study of biology, the be made Aplication of 
Biology Dictionary Based on Android. Application developed with the 
methodology of observation, interviews, experimental and reader. 

Application of Biology Dictionary Based on Android could be used as an 
alternative to learning that can display data and text. 

 

Keywords: Biology, Aplication, Android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


