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INTISARI

Sebagai sebuah Band Indie yang baru berdiri di Yogyakarta, Lifely Band
yang juga merupakan suatu instansi atau perusahaan dalam bidang musik Indie,
membutuhkan lebih banyak publikasi agar lebih di kenal dalam masyarakat di
Tanah Air dan secara khusus di Yogyakarta.Dan dalam hal ini dibutuhkan sebuah
sistem multimedia,sebagai media pendukung penyampaian informasi dan sebagai
alat promosi untuk Lifely Band.

Skripsi ini membahas tentang bagaimana melakukan analisis dan
merancang serta membangun sebuah sistem multimediavideo clip pada lagu Pacar
BBM oleh Lifely Band sebagai salah satu cara untuk meningkatkan
promo.Dijelaskan pula tentang proses pembuatan video clip serta proses
pengeditannya yang menerapkan efek Denoiser untuk. menghasilkan
tampilangambar yang lebih jernih.

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah media promosi berupa video
clip yang nantinya diharapkan mampu untuk mengangkat popularitasLifely Band.

Kata-kata kunci; denoiser, lifely.
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ABSTRACT

As a newly established Indie Band in Yogyakarta, lifely Band which is also
an agency or company in the field of Music Indie, needs more publicity so that the
public is more known in the country and specifically in Yogyakarta. And in this
case it takes a multimedia system, as a supporting medium to deliver information
and as a promotional tool for lifely Band.

This thesis discusses about how to.do the analysis and design and build a
multimedia system video clip on the song Pacar BBM by lifely Band as one way to
improve the promo. Explained about the process of making a video clip as well as
the processes of editing that apply Denoiser effects to produce a clearer image
display.

So that in the end produced a media campaign in the form of a video clip
which hopefully will be able to raise the popularity lifely Band.

Keywords; denoiser, lifely.
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