PERANCANGAN GAME EDUKASI SAMBEL LETHOK BOYOLALI

SKRIPSI

disusun oleh
Wachid Choirudin
10.12.4739

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERANCANGAN GAME EDUKASI SAMBEL LETHOK BOYOLALI

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh
Wachid Choirudin
10.12.4739

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN

SKRIPSI

EL LETHOK BOYOLALI




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN GAME EDUKASI SAMBEL LETHOK BOYOLALI

N

usnawi, S.Kom, M.Eng W "

IK. 190302112 ’
rg ( A

w

Skripsi ini telah diterima sebagai rsyaratan
puter

N YOGYAKARTA

-

Wi VIA /
®Lﬂl"% anto, M.M.

RLOIC . Y
XK 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya

atau pendapat yang pernah ditulis da diterbitkan oleh orang lain, kecuali

yang secara tertulis di utkan dalam daftar pustaka.

23 Juli 2014



MOTTO

Percayalah bahwa ada hikmah

pada setiap bencana yang menguiji hidup kita.

Allah memberikan ujian kepada kita

karena Dia sayang kepada kita.

Tersenyumlah

karena di dalam senyuman itu ada energi positif.

Carilah karunia dalam segala sesuatu, terutama jika Anda menghadapi

sesuatu yang tampak sebagai situasi negatif. Segala sesuatu yang kita

tarik akan membuat kita tumbuh, artinya, pada akhirnya segala sesuatu
adalah demi kebaikan Anda sendiri.

~ the secret~

Di mana pun Anda berada, betapa pun sulithya situasi Anda, Anda selalu

sedang digerakkan ke arah kemuliaan. Selalu.

~ the secret~

Kebahagiaan bergantung pada diri kita sendiri.

~Aristoteles (384-322 SM)~
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Cinta adalah daya tertinggi yang kita miliki untuk menjadi selaras
seutuhnya dengan hukum tarik-menarik. Semakin banyak cinta yang kita
rasakan, semakin besar daya kita. Semakin tak berpamrih cinta yang kita

rasakan, semakin tak terukurlah daya kita.

Hukum tarik-menarik telah disebut hukum cinta. karena hukum ini sendiri
adalah hadiah cinta bagi umat manusia. Ini adalah hukum dengan mana
kita dapat menciptakan sendiri hidup yang luarbiasa.

Semakin banyak cinta yang kita rasakan, semakin besar daya kita
untuk menciptakan kehidupan cinta, kegembiraan, dan harmonis yang
menakjubkan.

~the secret~
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INTISARI

Boyolali terletak di kaki sebelah timur Gunung Merapi dan
Gunung Merbabuyang memiliki pemandangan sangat indah dan mempesona,
sayuran hijau yang luas dan berbukit-bukit serta aktivitas Gunung Merapiyang
terlihat dengan jelas aliran lahar dan asapnya. Jalur Solo-Boyolali-Cepogo-Selo-
Borobudur yang melintasi kedua gunung tersebut dipromosikan menjadi jalur
wisata menarik yang menjadi pilihan bagi wisatawan baik domestik maupun
negara asing dari kota budaya Surakarta menuju Candi Borobudur untuk melintasi
Kabupaten Boyolali.

Rasanya kurang jika berkunjung di Kabupaten Boyolali, jika tidak
mencoba makanan khas Sambel lethok.Sambel lethok mungkin dapat anda jumpai
di Kabupaten lain di wilayah nusantara ini, akan tetapi rasanya tentu lain, hal
inilah yang menjadi kekhasan Sambel Lethok Boyolali. Perpaduan antara tahu dan
tempe busuk serta diracik dengan bumbu pelengkap menjadikan aroma khas yang
menjadikan selera makan.

Mengenalkan makanan khas sambel lethok kepada anak-anak melalui
edukasi ini, maka anak-anak akan mendapatkan informasi hidangan khas daerah
boyolali sambil bermain dan tidak akan merasa bosan karena dilengkapi dengan
gambar, text, animasi, video, dan suara yang memungkinkan pengguna untuk
berinteraksi.

Kata kunci : game, sambel lethok,boyolali
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ABSTRACT

Boyolali located at the east foot of Mount Merapi and Mount Merbabu who have
very beautiful and breathtaking scenery, vast greens and hilly and volcanic
activity are clearly visible lava flow and smoke. Solo-lane-Cepogo Boyolali Selo-
Borobudur-crossing the mountain was promoted to second interesting point is the
choice for tourists both domestic and foreign countries of the town of Surakarta
culture to Borobudur Temple to traverse Boyolali.

It feels less if visiting in Boyolali if not try the typical food Sambel
lethok.Sambel lethok ~you may have encountered in other districts in the
archipelago, but it-was certainly different, it is at the peculiarities Sambel Lethok
Boyolali. A cross between rotten tofu and tempeh as well as blended with
complementary seasonings makes a distinctive aroma that makes your appetite.

Introduce special food sambel lethok to children through education, then the
children will get the information boyolali regional specialties while playing and
will not feel bored because it comes with images, text, animation, video, and
sound which allows users to interact.

Keywords: game, sambal lethok, boyolali

XiX



	DAFTAR ISI

