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INTISARI
Penggunaan Internet global telah mengalami peningkatan yang sangat

signifikan, terutama sangat dirasakan di wilayah Asia Tenggara. Bicara tentang

internet, tidak harus dipisahkan dari sebuah situs web. Website ini digunakan

untuk memperkenalkan produk atau jasa atau yang disebut promosi perusahaan

untuk pengguna internet. Untuk itu situs web yang tampaknya memiliki

antarmuka yang baik, menarik dan dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola

oleh perusahaan.

Saat Kene Animation Studio mencoba untuk memasarkan produk mereka

secara global di pasar online. Karena ini sekarang menjadi perusahaan yang tidak

memiliki situs web dipandang kurang kredibel, dengan alasan akan sulit untuk

menemukan informasi tentang perusahaan jika perusahaan tidak memiliki situs

web, yang juga akan berdampak pada kurangnya kepercayaan di perusahaan.

Aplikasi web merupakan salah satu media yang sesuai untuk Kene studio

animasi untuk memberikan informasi dan layanan kepada pelanggan dan

masyarakat.Dengan website ini, siapapun bisa dengan mudah mendapatkan

informasi tentang Kene studio animasi di mana saja dan kapan saja tanpa harus

datang langsung ke studio Kene animasi.

Kata kunci: Teknologi, Aplikasi, Academic.
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ABSTRACT

The use of the global Internet has experienced a very significant increase,

particularly keenly felt in the area of Southeast Asia. Talk about the internet, must

not be separated from a website. The website is used to introduce a product or

service or the so-called promotion of a company to Internet users. For that

websites that appear to be having a good interface, attractive and dynamic

according to the field which is managed by a company.

Currently Kene Animation Studio trying to market their products globally

in the online market. Because this is now a company that does not have a website

is seen as less credible, arguing it would be difficult to find information about the

company if the company does not have a website, which will also impact the lack

of confidence in the company.

The web application is one medium that is appropriate for Kene animation

studio to provide information and services to customers and masyarakat.Dengan

this website, anyone can easily obtain information about Kene animation studio

anywhere and anytime without having to come directly to the studio Kene

animation.

Keywords: Technology, Applications, Academic
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