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INTISARI

Distro Skate Rock adalah suatu usaha yang bergerak dibidang penjualan
pakaian seperti kaos, kemeja, dan juga celana. Namun pelanggan dari distro skate
rock ini berasal dari berbagai kota, baik dari pulau jawa maupun luar jawa.
Kebanyakan Custumer distro skate rock adalah pembeli eceran.

Masalah yang dihadapi oleh Distro Skate Rock adalah bagaimana para
pelanggan yang berasal dari luar kota Yogyakarta bahkan dari luar pulau jawa
untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dari Skate Rock dan bagaimana
caranya supaya pelanggan yang berada jauh tersebut dapat melakukan pembelian
tanpa harus pergi Distro Skate Rock, hal ini menghemat waktu dan biaya.

Berdasarkan hasil survei, pengamatan dan penganalisisan masalah yang
ada, maka ditemukan solusi untuk mengatasi permasalahan yang ada. Solusi
tersebut adalah dengan merancang bangun sistem informasi penjualan, yaitu
“ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB
PADA DIST'RO SKATE ROCK SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN
PENJUALAN”.

Kata kunci : Distro, penjualan, sistem informasi, sistem informasi penjualan
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ABSTRACT

Distro Skate Rock is a business engaged in the sale of clothing such as T-
shirts, shirts, and pants. But customers of skate rock is derived from various
cities, both from the island of Java and outside Java. Most custumer distributions
skate rock are retail buyers.

Problems faced by Distro Skate Rock is how the customers who are from
outside Yogyakarta city and even from outside the island of Java to obtain the
information needed from the Skate Rock-and how customers who are far away can
make purchases without having to go Distro Skate Rock, which is saves time and
costs.

Based .on the survey results, observations and analyzing the existing
problems, then found a solution to overcome the existing problems. The solution is
to set up the sales information system, that is. "ANALYSIS AND DESIGN OF
WEB-BASED INFORMATION SYSTEM ON DISTRO SKATE ROCK AS MEDIA
PROMOTION AND SALES".

Keyword : Distro, selling, information system, sales information system

XX



	HALAMAN JUDUL
	SKRIPSI
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1  Latar belakang


