BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

'HHH+H sebagai media
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tentang resep dan cara pembuatan kue tradisional’.
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1.2 Rumusan Masalah

Dalam latar belakang masalah yang telah dikemukakan di stas maka
dapat diambil rumusan masalah yaitu :
I, Bagaimana merancang sebuah aplikasi pembelajaran kue tradisional yang

2. Untuk membatasi masalah aplikas
pilihan menu utama yaitu : Kue Bugis, Kve Bolu Kukus, dan Kue
Donat,

3. Aplikasi pembelajaran ini hanya berupa aplikasi animasi 2D yang di
jalankan lewat komputer.



1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan penelition dori aplikasi yang dibuat dengan judul : “Aplikasi
Animasi Pembelajoran Pembuatan Kue Tradisional”, yaitu sebagai berikut :
. Membangun aplikasi pembelajaran 2D untuk digunakan sebagai aplikasi

Penulis dspat membuat suatu aplikasi dari hasil penelitisn untuk
selama menempuh pelajaran di perguruan tinggi Stmik Amikom Yogyakarta,
2. Bag Masyarakat

Aplikasi ini dapat digunakan oleh semuas masyarakat yang akan
mencan resep kue tradisional berupa animasi 2D dalam komputer karena di



dalam aplikasi ini terdapat informasi mengenai resep bahan dengan petunjuk
berupa teks dan cara pembuatan kue tradisional dengan tampilan animasi
bergerak, sehingga aplikasi ini cocok digunakan untuk anak — anak selain
mendapatkan hiburan dart permainan aplikasi i juga okan memberikan

1.6.2  Amnalisis Sistem
Analisis system merupakan suatu proses bagaimana memahami dan
menspesifikasi dengan detail kebutuhan dari system yang skan dibuat vang

nanfinnya akan menghasilkan suatu aplikasi pembelajaran desktop yang
dijalankan lewnt komputer dengan sistem operasi windows.



1.6.3 Desain Sistem (Perancangan Sistem)

Desain sistem merupakan suatu teknik pemecahan masalsh dengan
menyusun kembali bagian — bagian komponen menjadi sistem yang lengkap,
dengan melakukan penambahan, penghapusan. dan pengubahun pada bagian -

m ini meliputi gambaran umum

BABE [T GAMBARAN UMUM

Pada bab gambaran wmum im akan membahas tentang metode dan
-amalisi kebutuhan aps saja yang digunakan dalam sistem aplikasi seperti
gambaran umum tentang aplikasi pembelajaran dan pembuatan konsep antar



muka {interface) dan perlu dilakukanya pengujian pada sistem perangkat lunak
“sistem aplikasi.
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