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INTISARI

Simulasi 3D dari simulas gempa yang konsep dalam tingkat getaran skala
terendah dengan skala tertinggi. Dengan tingkat skala, tingkat getaran dan kerusakan
bangunan juga sangat berbeda. Penelitian ini juga berstudi kasus pada "Taman Pintar
Yogyakarta' di mana simulas dapat mempermudah dan sebagai penambahan media
dalam pembelgjaran gempa. Menurut Mr Winarno bertanggung jawab atas alat peraga
Taman Pintar Yogyakarta mengatakan bahwa simulas gempa ini aplikasi di Taman
Pintar belum dan hanya memiliki alat peraga tanpa smulasi visual. Jadi penelitian ini
diberi judul "Desain 3 Dimens Simulass Gempa, studi kasus di Taman Pintar
Y ogyakarta'.

M etode yang digunakan adalah dengan studi literatur sebagai informasi pencarian
dalam bentuk membuat suara-simulasi, lingkungan, video sebagai bahan referensi.
Analisis dan desain untuk analisis smulasi yang ada sebagai referensi tambahan untuk
flowchart dalam pembuatan desain simulas sesuai dengan apa yang dibutuhkan
.Implementasi Menerapkan flowchart yang telah dibuat dalam membuat simulasi. Tahap
selanjutnya adalah uji apakah simulasi uji sesuai dengan apa yang diinginkan dalam hal
aniamsi dan simulas aliran. Dokumentasi adalah tahap terakhir dalam tahap akhir
penelitian yang dilakukan sebagai penjelasan awa desain proses manufaktur -untuk
pel aksanaan penguijian.

Studi simulas gempa dapat disimpulkan bahwa pembuatan Simulasi gempa
dengan Adobe Flash dan ActionScript 3.0 dikelola oleh langkah-langkah dari konsep
simulasi manufaktur, membuat desain lingkungan 3D serta penggabungan video,
penciptaan dan scripting antarmuka, dan dilakukan pengujian untuk penerbitan. Simulasi
gempa memiliki kelebihan antara lain memiliki 4 sudut pandang yang berbeda, dapat
memilih setiap sudut pandang untuk menentukan kerusakan, pandangan bisa diputar di
luar 3600 untuk menentukan kerusakan dari luar, dan simulasi Format .exe yang dapat
dijalankan tanpa harus dikomputer apapun menginstal perangkat lain. Hal ini juga
didukung oleh hasil kuesioner yang terdiri dari 6 pernyataan dominan setuju terutama
simulasi gempa konsisten dengan tujuan yang dapat sebagai alat dalam proses
pembel gjaran.

Kata kunci: Simulasi, tiga dimensi, gempabumi
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ABSTRACT

3D simulation of a simulated earthquake that concept in a vibration level of the
scale the lowest to the highest scale. With the level of scale, the level of vibration and
damage of the building is also very different. This study also berstudi case on "Taman
Pintar Yogyakarta' where the simulation can simplify and as the addition of media in
learning the earthquake. According to Mr. Winarno in charge of props Smart Park
Yogyakarta said that this earthquake simulation applications in the Smart Park yet and
just have props without any visual simulation. So this study was given the title "Design of

3 Dimensional-Smulation of Earthquake, a case study in Taman Pintar Yogyakarta".

The method used is by the study of literature as search information in the form of
sound-making simulation, environment, video as reference material. Analysis and design
for the analysis of existing simulation as an additional reference to the flowchart in
manufacturing simulation design according to what is needed .Implementas
Implementing a flowchart that has been made in making the simulation. The next stage is
the test of whether the test simulations in accordance with what is desired in terms of
aniams and flow simulation. Documentation is the last stage in the late stages of
research undertaken as an explanation of the beginning of the manufacturing process

design to implementation to testing.

Of earthquake simulation study it can be concluded that the making of
earthquake simulations with Adobe Flash and ActionScript 3.0 managed by the steps of
the manufacturing simulation concept, making the design of a 3D environment as well as
the incorporation of video, creation and scripting interface, and conducted testing to
publishing. Smulated earthquake has advantages include having 4 different viewpoints,
can choose each viewpoint to determine the damage, the view can be rotated beyond
3600 in order to determine the damage from the outside, and simulation .exe format that
can be run without having any dikomputer install other devices. It is also supported by
the results of a questionnaire consisting of 6 statement dominant agree especially
earthquake simulation is consistent with the objectives which can be as a toal in the

learning process.

Keywords: Simulation, three dimensional, earthquake
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