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1.1. Latar Belakang Masalah
Simulasi adalah salah satu cara yang digunakan sebagai pemecahan berbagai
persoalan yang ada disdunia nyasa‘(real word), dan merupakan suatu proses
"  yaing nyala beserta keadun sekeliingnya (stare of affairs).
S ..1 i Jaringan komputer yaitu Cisoo Packel Trag
i zangar berguna uniuk memudahkan user mengetahu persoal
tnnpa mw m resiko. | -,-'." tmulnsi
dapat mengurangi resiko kematian pada pilot pesawa
1 mengut Kelayskan uji terbang. Dalam visualisasin

dan lainya.

visual 3D atau disebut 3 Dimensi,

..... : erniliki sudut
| 1.y dan z(miring).
Bentuk objek 3D memiliki panjang.lebar dan gan adanya visualisasi 3
Dimensi userakan melihat pbjek sepert
Dalam berbagai penelitian terdapat salah satu perancangan simulasi dengan
visalisasi 3 Dimensi telah dilakukan penelitian dan dapat diambil kesimpulan
diantaranya sebagai berikut ;



Jefrey Ignatius Kindangen dalam penelitian yang berjudul * Studi Aliran
Udara Dengan Metode Gas Dalam Jaringan(Lattice Gas Method) =
menyimpulkan bahwa untuk mendapatkan hasil simulasi yang baik
membutuhkan prosesing vang besar dan pemodelan tiga dimensi(3D),

Dari penelitian diatas dapat dist

Konsep Teknodegi dan Tngkangan Hidup. Sastem Simu o), Instigut 1T Telkom, 2000




1.2. Rumusan Masalah

Merujuk dari latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah dari
menggunakan  sctionscript 3.0 yong  dapat memberikan informasi  serta
pengetahuan khususnya skala MMI?
1.3, Tujuan Peneliti

kst yaitn 3Ds max 2010

a,Adobe Flash CS6 sebagai
software wtama, Adobe Photoshop sebagai tambahan Adobe Audition
sehagai pengolah suara, Corel Draw sebagai pengolah grafis,dan Adobe
After Effect dan Premier sebagai effect getaran serta penggabungan
elemen dari software lainya untuk video,



2 Getaran pada simulasi gempa hanya menggambarkan kerusakan
menurut skals MMI yang di arahkanuser.

%) Shniikisy i o Stk saegiarah X gelcnbaig Wi,

4. Dalam penelitian ini tidak membahas bahan bangunan yang digunakan

Pencarian  informasi  dolum  pembuston  simulasi  baik  berupa
suaraenvironment, video sebagai bahan refrensi.



2 Analisis dan perancangan
Penulis melakukan analisis terhadap simulasi yang sudah ada sebagai
refrensi tambahan untuk melakukan perancangan flowchart dalam
pembuatan simulasi sesuai apa yang dibutuhkan.,

skan tentang lutar belakang masalah

yang diteliti, rumusan masalah, batssan masalah, tujuan
penelition, sistematika penulisan laporan dan rencana
kegi
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Pada bab ini menjelaskan tentang simulasi.gempa
bumi,objek 3 Dimensi dan skala MMI yang sebagai acuan
indikator frekuensi pada gempa bumi serta penjelasan
st Vans il
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