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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
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lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
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MOTTO

Jagalah yang kita punya jangan sampai menyesal di

kemudian hari ketika kita tahu mereka telah meninggalkan

kita. Syukuri anugrah akan nasib dan takdir jangan pernah

menyerah berjuang sampai akhir, Hargailah proses menuju

sukses dan mewujudkan semua mimpi, lakukan semua dari hati.

Hargailah orang lain maka kamu akan di hargai juga

sebagaimana kamu menghargai orang tersebut.

Setiap hasil yang kamu peroleh, jadikan sebagai tolak

ukur, perbandingan pengalaman. Motivasi dan sebagai cerminan

dari kamu untuk menyambut harapan di masa depan.

(Andy Kurniawan)
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INTISARI

Company profile adalah ringkasan deskripsi informasi perusahaan,
mencakup sejarah perusahaan, investasi dan permodalan suatu perusahaan,
struktur organisasi serta manajemen perusahaan secara general, tentang kinerja
perusahaan, reputasi perusahaan atas perdagangan barang dan atau layanan jasa
yang di tawarkan. Dewasa ini sistem company profile di buat dalam sebuah
tampilan komputerisasi yang lebih canggih sehingga minat dan antusias
masyarakat akan media informasi tersebut semakin banyak.

Lesehan Gudeg Ibu Kota Yogyakarta merupakan salah satu perusahaan
bisnis Kuliner, dalam penyebaran informasi mengenai Kuliner tersebut masih
dilakukan dengan media promosi yang sederhana, seperti brosur, pamflet,
Spanduk dan lain sebagainya. Sehingga terkesan masih manual dan sistemnya
masih sederhana. Dikarenakan media Promosi dan informasi Lesehan Gudeg Ibu
Kota Yogyakarta masih sederhana antusias Pemilik akan bisnis kuliner tersebut
belum begitu besar.

Dari polemik inilah penulis berusaha membuat company profile Lesehan
Gudeg Ibu Kota yogyakarta menggunakan sistem komputerisasi yang lebih
inovatif dengan berbasis multimedia. Dengan mengambil judul “Media Promosi
Company Profile Lesehan Gudeg Ibu Kota yogyakarta Berbasis Multimedia”.
Adapun fitur yang mendukung dalam proses pembuatan program tersebut di
antaranya adobe flash, adobe photoshop, cooledit pro, diharapkan dengan adanya
aplikasi berbasis multimedia tersebut dapat dijadikan sebagai inovasi
komputerisasi yang lebih efektif dalam menyebarkan promosi company profile di
Lesehan Gudeg Ibu Kota Yogyakarta.

Kata kunci : Company Profile, Lesehan Gudeg Ibu Kota Yogyakarta, Adobe
Flash, Cool edit Pro
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ABSTRACT

Company profile information is a summary description of the company,
including the company's history, investment and capital of a company,
organization structure and management of the companyin general, about the
performance of the company, the company's reputation and trading goods or
services offered. Today the company profile system is made in a more
sophisticated computerized display so that the public interestan denthusiasm for
the media is more and more information.

Lesehan gudeg Ibu Kota Yogyakartais one of theculinary business, in the
dissemination of information about the Culinary still be do new it has simple
promotional media, such as brochures, pamphlets, banners, and so forth.So
impressed the manual and the system is still simple. Due to media and information
Lesehan Gudeg Ibu Kota Promotion Capital Yogyakarta simple still enthusiastic
culinary business owners would not have been so great.

Of this polemic writer trying to make acompany profile Lesehan Gudeg
Ibu Kota yogyakarta Capital uses a more innovative computerized system with
multimedia based. By taking the title of "Media Promotions Company Profile
Lesehan Gudeg yogyakarta-Based Multimedia". The features that support the
process of making the program such as adobe flash, adobe photoshop, coolEdit
pro, expected by the multimedia-based applications can be used as a more
effective computerized innovation in disseminating promotional company profile
in Lesehan Gudeg Ibu Kota Yogyakarta.

Keywords : Company Profile, Lesehan Gudeg Ibu Kota Yogyakarta, Adobe Flash,
Cooledit Pro.
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