BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi berkembang dengan pesat saat ini, khususnya di

bidang Informasiberbasis Muftim i yan bisa menjodi saloh satn media
t menciptakan
hombinasikan teks,

n. Lemthaga riset dan perierbit komputer. yaitd Computer

menjadi tool yang ampuh
untuk pengajaran dan pendidikan seriy untuk meraih keunggulan bersaing
perusahaan. Kutipan tersel : alat presentasi, memang
berguna dan diperiukan bagi perusahaan ataupun instansi lainya.

Berkaitan dengan hal diatas seperti halnya pada Skripsi dari Syarif Hidayat
(2013) dalam Company Profile Soto Kudus Yu Namni sebagai sarana

at 20% dan yang di lihat, 30% dari g

Promosi dan Informasi Berbasis Multimedia, batwa ;



Aplikasi multimedia interaktif dupat melengkapi media penyampaian informasi
vang sudah ada pada Soto Kudus Yu Nami.
a. Perusahaan memiliki alternative media penyampaian informasi, dengan
adanya media penyampaian informasi berbasis multimedia interaktif.

Penulis di atas membuoktikan bahw enalan sebuah instansi perusahaan
kuliner dengan menggunikan teknologi informasi Berbasis multimedia saat ini
H.IIEII dipy . kara _ it .:- :__-._.. (11 -|__ Py Og |I!bi|'| Efﬂhif

0 ptoy orang-orang di sekitar yoog ingin menikmati

. iner khas Jogja ini. Maka dari ity dibutubkan sebush aplikasi
informssi. Informasi tentang profil Gudeg Ibu

i titho imformast ke Ciude

dari media promsi dan informasi ini bisa di dq
vang dimiliki oleh Lesehan Gudeg ibu kota, info
tolak ukur atau acuan bag

Jogja tersebut.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah yaitu;
Bagaimana membangun sebuah aplikasi presentasi Profil Lesehan Gudeg Thu
Kota Yogyakaria yang informative dan interakiif, serta dapat memudahkan

penyampaian informasi menggunakan medig presentasi berbasis multimedia

Yogyakartn ini dengan dan  informative, yang dapat
memudahkan pengguna dalam melakukan penyampaion informasi.
2. Sebagai sarana promosi untuk meningkatkan jumlah penjualan gudeg Ibu

Kota.



2. Manfaat
Adanya skripsi tentang pembuatan “Aplikasi Profil Lesehan Gudeg Thu

Kotn Yogyakoria” ini diharspkan dapat bermanfaat bagi :
|. Bagi peneliti
Mﬂ]é:mplmmﬁkm ap 1-_-1_. .|:,| kh'l:l!lm‘l.j’l tentang media

promosi daninformasi
3 Bagiilieaians

mengadakan pengamatan secara langsung tehadap kegiatan yang
dilakukan untuk memperoleh informasi yang akan dijadikan penelitian.



2. Metode Wawancara
Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab
secarn langsung terhadap pihak-pihak yang diyakini dapat menjadi sumber
pengambilan data.

3. Metode Kepustakaan

pengembangan sistem m

7. Kuesioner
Cora pengumpulan data dengan mengajukan pertanyaan pada
penyuluh Dengan bentuk pertanyaan pilihan ganda untuk mempermudah
responden menjawab perianyaan.



1.6 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi im sebagai laporan akhir penelitian ini di susun menurut
sistematika penulisan berikut :

Babl  Pendshuluan, Membahas tentang latar belakang masalah,
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