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INTISARI

Perkembangan pengetahuan dan teknologi saat ini berkembang pesat.
Berbagai penemuan pengetahuan dan teknologi semakin meningkatkan. Hal
tersebut dapat memberikan manfaat untuk memudahkan manusia dalam
menyelesaikan pekerjaannya. Salah satunya adalah pemrograman aplikasi
android.

Android merupakan produk dengan perkembangan tercepat yang pernah
ada disejarah industri teknologi. Akan-tetapi, manusia lupa bahkan tidak
menyadari bahwa pada dasarnya yang berkontribusi terhadap pengetahuan dan
teknologi adalah parailmuan islam. Islam dahulu telah berjaya hingga menguasai
pengetahuan dan teknologi diseluruh penjuru dunia. Islamlah yang telah banyak
berkontribusi-terhadap perkembangan pengetahuan dan teknologi yang hingga
saat ini masih dikembangkan bahkan digunakan oleh seluruh manusia.

Berdasarkan hal tersebut, penulis ingin membangun aplikasi android yang
bertujuan agar umat islam dan seluruh manusia dapat memahami bahwa pelopor
perkembangan pengetahuan dan teknologi ~adalah ilmuan muslim yang
mengaplikasikan ilmunya agar dapat bermanfaat bagi manusia. Atas dasar
dorongan agidah islam yang memang hanya mengharapkan ridho ilahi. Bukan
mengharapkan materi belaka. Agar dapat memotivasi dan juga dapat berkontribusi
untuk islam. Aplikasi android ini nantinya akan dibuat menggunakan eclipse.

Kata Kunci: Pengetahuan dan Teknologi, Android, Muslim.
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ABSTRACT

The development of science and technology is growing rapidly. Various
inventions and technological knowledge increase. This can provide benefits to
enable people to get the job done. One of them is android application
programming.

Android is the fastest growing product ever in the history of the technology
industry. However, people forget evenaw are that basically that contribute to
knowledge and technology are the scientists.of Islam. Islam has triumphed first to
master the knowledge and technology to all over the world. Islam that has
contributed to the development of science and technology is still developed even
used by all human beings.

Based on this, the authors would like to build a android application which
aims to Muslims and all people can understand that pioneers the development of
knowledge and technology are Muslim scientists who apply their knowledge in
order to be useful to humans. On the basis of the Islamic Ageedah boost is only
expecting a divine blessing. Not expect the sheer material. In order to motivate
and also can contribute to Islam. This android application will be made using
eclipse.

Keywords : Science and Technology, Android, Muslims.
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