dipertangpung jawabkan kelak diakhirat. Maka lshirlsh para penerus peradaban
yang sangal gemilang pada masa itu. karena orientasi mereka bukan materi dan

duniawi. Akan tetapi. berorientasi pada kehidupan diakhirat yang kekal. Para
pemuda yang menuntut ilmu ikhlas semata-mata mencapai ridho ilahi. Apapun
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vang diperintahkan oleh Allah SWT maka segera mereka laksanakan

begitu pula larangannya segera ditinggalkan. Oleh karena itu, pama penemu
muslim pada masa itu sangat berpengarub bagi dunia,

Alan tetapi, banyak orang yang berasumsi bahwa ilmu pengetahuan dan

kapanpun dapat mempelajarinya. Android merupakan sistem operasi yang banyak
digunakan pada perangkat mobile seperti gadget maupun smartphone, Dengan
demikian pembuatan aplikasi mobile pengenalan para penemu muslim dibidang



pengetahuan dun tekoologi akan lebih mudah diakses sehingga bisa memberi

manfaat bagi umat muslim.

1.2 Ruomusan masalah

Berdasarkan pada urnian latar belakang moka dapat  dimmuskan

Android SDK (Android
Development Toals).
1.4 Tujuan Penelitian



a. Membangun inovasi aplikasi mobile khususnya pada sistem operasi
android untuk meningkatkan pengetahuan wmat muslim mengenai para
penemu muslim dibidang pengetaluan dan teknologi.

b. Menghasilkan aplikasi yang dapat bermanfaal bagi umat muslim agar
dapat meluruskan pemahaman tebfang para penemu pengetabuan dan

ungguhys adalah umat muslim terutama pada daulah

untuk dopat

= lat TI]]EE]‘_

b, nedis antuk belsor

getahul para pakar peradaban islam
dalam ilmu pengetahuan dan teknologi secara cepat.
d. Meningkatkan kualitas menuntut ilmu bagi seorang muslim,
1. Metode Penclitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah;

y h[ﬂ]]ﬂhhkﬂﬁm TS 1iﬂ=.|r l o



1. Pengumpulan Data
Metode yang diguanakan dalam pengumpulan data adalah sebagai berikut:
. Metode Studi Pustaka
Merupakan sumber yang dopat dijadikan rujukan dori buku atsu

‘3, Uji Coba Program
Pengujian program dilakukan untuk memastikan bahwa program yang

dibuat dapat berjalan dengan baik.



1.7 Sistematika Penulisan
Secara garis besar penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab, dengan

BAB I: PENDAHULUAN

BAB IV : IMPLEMENTAS| =i

Pada bab ini dibahas tentang bagaimana aplikasi ini digunskan serta

jelaskan hasil-hasil dan tahapan-tahapan penelitian, dari tahapan analisa
desain, implementasi desain, hasil testing dan imp e



BAB V: PENUTUFP

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan yang didapatkan dari keseluruhan
laporan yang ditulis dan saran yang berguna bagi penulis maupun penulis lain
yang dapat digunakan untuk pengembangan lebih lanjut
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