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INTISARI

Di jaman era globalisasi seperti saat ini, perkembangan teknologi sudah
semakin berkembang dengan pesatnya, mengingat konsumsi masyarakat terhadap
teknologi semakin meningkat maka dalam hal mempromosikan dan untuk
mendapatkan informasi pun harus lebih berkembang. Maka dari itu, penggunaan
company profile sebagai media promosi dan media untuk mendapatkan informasi
merupakan strategi yang tepat.

CV. Mita Sejahtera merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang
kontraktor & leveransir, dan juga usaha jasa catering di Timika, Papua. Di
Timika sendiri media promosi masih sangat kurang.

Dengan adanya company profile sebagai media promasi dan informasi,
penulis berharap agar dapat membantu mencapai tujuan dari perusahaan itu
sendiri dan juga dapat menyediakan informasi bagi para pengguna jasa
perusahaan ini.

Kata Kunci : Multimedia, Profil Perusahaan, Adobe Flash
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ABSTRACT

In era of globalization as currently, the development of technology has
been growing rapidly, given the community's consumption against the ever
increasing technology then in terms of promoting and to get any information
should be more developed. Therefore, the use of company profile as a media
campaign and the media to obtain information.is the right strategy.

CV. Mita Prosperous is a company engaged in the field of contracting &
supplier, and also business catering services in Timika, Papua. In Timika on its
own media promotion is still very lacking.

With the company profile as a media promotion and information, the
author hopes to be able to help achieve the goals of the company itself and can
also provide information for the users of the services of this company.

Keywords : Multimedia,Company Profile, Adobe Flash
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