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INTISARI 

 Dunia hiburan merupakan dunia yang paling digemari berbagai kalangan 

pada saat ini, begitu juga game dan teknologi informasi yang semakin hari selalu 

muncul sesuatu yang baru dan tidak setiap orang mengikuti karna mungkin 

kurang nya media yang menyediakan sebuah berita tentang hal tersebut atau 

mungkin kurang menarik nya sebuah berita tersebut sehingga pemirsa enggan 

untuk menonton, dalam hal ini praktikan akan membuat sebuah tayangan atau bisa 

juga disebut sebuah aplikasi yang menampung tayangan-tayangan yang berkaitan 

tentang adanya berita terbaru seputar game dan teknologi informasi yang tentunya 

dikemas dengan lebih menarik sehingga penonton tidak jenuh ataupun bosan 

untuk menonton. 

 Tayangan yang diberikan setiap episodenya berbeda pembahasan namun 

masih dalam 1 tema yaitu teknologi informasi dan game, untuk teknologi 

informasi sendiri praktikan membatasi hanya untuk masalah hardware, software, 

dan gadget.  

 Harapan dari acara news ini agar para pemirsa tidak sekedar mendapat 

informasi namun juga dapat terhibur dengan adanya sedikit sentuhan humor di 

sela sela perbincangan baik narasumber, narator, maupun presenter diacara berita 

tersebut, aplikasi yang mewadai akan dibuat dengan model multimedia sehingga 

akan terlihat sangat menarik. 

Kata kunci : berita , presenter , multimedia , narasumber, media 
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ABSTRACT 

The world of entertainment is the world 's most popular variety of circles 

at the moment , as well as games and the growing information technology always 

comes something new and not everyone may follow because of his lack of media 

that provide a word about it or maybe its a less attractive the news that viewers 

are reluctant to watch , in this case the practitioner will make an impression or it 

could be called an application that accommodates the shows related about the 

latest news about games and technology course is packed with information that is 

more appealing to the audience is not bored or tired of to watch  

 

 Impressions given each episode a different discussion , but still in one 

theme , namely information technology and games , for his own information 

technology praktikan limit only for any hardware, software , and gadgets .  

Expectations of the news events that the audience not only be informed , 

but also entertained with a touch of humor in between - between conversations 

both sources , the narrator , as well as the news presenter at the moment , 

application will be made to the multimedia models that will look very attractive 

 

Keywords: news, presenter, multimedia, speakers, media 
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