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MOTTO 
 

 Lebih Baik Terlambat daripada Tidak Sama Sekali  
 

 Masa depan memang harus dipikirkan baik-baik, tetapi tidak 
boleh disertai dengan kekhawatiran akan hari esok, “ingatlah, 

sesungguhnya wali-wali (kekasih Allah) itu tidak ada 
kekhawatiran pada mereka dan mereka juga tidak sedih hati,” 

(Qs. Yunus: 62) 
 

 Waktu itu bagaikan sebilah pedang, kalau engkau tidak 
memanfaatkannya, maka ia akan memotongmu. (Ali bin Abi Thalib) 

 
 Barang siapa yang bersungguh-sungguh, sesungguhnya 

kesungguhannya itu adalah untuk dirinya sendiri (Qs. Al-
Ankabut: 6) 

 
 Orang yang tak pernah mencicipi rasa pahit tak akan mengenal rasa 

manis 
 

 Harga sebuah kegagalan dan kesuksesan bukan dinilai dari hasil 
akhir, melainkan dari proses perjuangannya(Anang Eka Purbawa) 

 
 Hidup itu saat ini, detik ini dan satu detik yang lalu adalah masa lalu, 

satu detik kedepan adalah masa depan. Hidup dalam kekinian untuk 
menyongsong masa depan (Mas Nur) 

 

 It’s not that I’m so smart It’s just that I stay with Problem Longer 
( Albert Einstein) 

 
 Anak muda yang lebih menghormati dirinya, pandai atau tidak, akan 

lebih sukses dari pada anak muda yang berbakat tapi malas (Mario 
Teguh) 



vii 

 Orang yang suka mengeluh itu ibatar gelas yang bocor, tidak akan 
terisi apa lagi penuh 

 
 Kalau hidup sekedar hidup, babi dihutan juga hidup. Kalau bekerja 

sekedar bekerja, kera juga bekerja (Buya Hamka) 
 

 Lebih baik di benci tapi menjadi diri sendiri, daripada di suka tapi 
menjadi orang lain 

 
 Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa 

berpikir seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir 
seperti komputer 

 
 Hidup adalah proses, jadi kesuksesan adalah dimana kita 

berproses dengan semaksimal mungkin(Anang Eka Purbawa) 
 

 “Lihatlah mereka yang lebih tidak beruntung daripada dirimu, 
sehingga kau tidak mungkin berpuas tidak berpuas diri atas 
keberuntungan yang diberikan Allah kepadamu” (Nabi Muhammad 
SAW) 

 
 Carilah seribu satu alasan untuk berbaik sangka, niscaya akan 
lebih tenang dibandingkan hidup penuh prasangka buruk (Anang 

Eka Purbawa) 
 

 Waktu yang kusesali adalah jika hari ini Amalku tidak bertambah 
sedikitpun, padahal aku tahu saat ini umurku berkurang. (Ibnu 
Mas’ud r.a) 

 
 Segala yang hidup memiliki ketetapanya masing-masing, tinggal 

bagaimana kita menyikapinya dengan syukur (Anang Eka Purbawa) 
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INTISARI 
Salak adalah sejenis buah yang berasal dari daerah Sleman tepatnya daerah 

Turi. Namun masih minimnya sarana informasi sehingga masyarakat khususnya 
kelompok tani kurang mengetahui penanaman salak yang alami yaitu penanaman 
salak organic. Hal tersebut dikarenakan informasi yang diperoleh kurang mampu 
menginformasikan dengan lengkap dan mudah dipahami. Oleh sebab itu perlu 
adanya sarana penyampaian informasi berbasis video pembelajaran. Video 
pembelajaran mampu menghasilkan suatu informasi lebih menarik dan tampak 
hidup, dimana video pembelajaran disusun dari penggabungan antara teks, 
gambar, suara, video dan animasi yang memanfaatkan berbagai software 
multimedia. 

Maka dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah 
dalam penelitian ini adalah, bagaimana membuat video pembelajaran penanaman 
salak organik dengan baik dan benar untuk kelompok tani Ngudi Mulya. Dengan 
adanya video pembelajaran ini diharapkan dapat digunakan sebagai media 
penyampaian informasi dengan jelas dan mudah dipahami. 
 Video pembelajaran akan dibuat dengan memperhatikan proses poduksi 
dari pra produksi , produksi dan pasca produksi. Sehingga dihasilkan video 
pembelajaran yang berisikan materi penanaman salak organic dengan baik dan 
benar. 

Kata kunci : Video Pembelajaran, Informasi, Penanaman salak 
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ABSTRACT 
Zalacca is a fruit that comes from the Turi Sleman precisely.  But they still 

lack the means of information, so that people especially farmers, do not know the 
planting of natural zalacca the planting of organic salak. That's because the 
information obtained is less able to inform less able to inform with a complete 
and easy to understand. Therefore there needs to be a means of delivering 
information-based video learning.  Video learning is able to produce a more 
interesting information and look alive, where video of learning drawn from the 
merger between text, image, sound, video and animation that utilize a variety of 
multimedia software.  

So from the above description can be concluded that the formulation of the 
problem in this study is, how to video of learning Zalacca planting organic 
properly for farmer groups Ngudi Mulya. In the presence of this of learning video 
expected to be used as medium to deliver information in a clear and easily 
understood. 

Video of learning will be made with regard to the process of pre-
production, production and post-production.  So that learning of video of the 
resulting learning materials containing planting salak organic properly. 

Keywords: Video Learning, Information, Zalacca Planting 
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