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INTISARI

Banyak orang mengalami kesulitan dalam melacak obat-obatan yang
mereka konsumsi. Kartu pil adalah, cara visual sederhana untuk menunjukkan
semua obat-obatan yang dibutuhkan pasien untuk mengonsumsinya secara teratur.
Obat-obatan yang diambil "sesuai kebutuhan™ tidak harus dimasukkan pada kartu
pil karena mereka tidak mengikuti jadwal harian yang teratur.

Kartu pil menggunakan gambar dan kalimat sederhana untuk
menunjukkan masing-masing obat, tujuannya, berapa banyak yang harus
dikonsumsi, dan kapan harus-mengambil itu. Hal ini lebih mudah untuk
memahami dari  informasi yang rumit dan instruksi yang biasanya terdapat pada
etiket obat.

Aplikasi ini dirancang untuk membantu pengguna (apoteker) dalam
mempermudah penggunaan “kartu pil" oleh pasien, orang tua, atau siapapun yang
memiliki waktu sulit untuk melacak obat-obatan mereka.

Kata kunci: Desktop, Kartu pil
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ABSTRACT

Many people have difficulty in keeping track of medications they are
taking. Card is a pill, a simple visual way to show all the drugs required patients
to consume on a regular basis. Medications taken "as needed" should not be
included on the card pills because they do not follow a regular daily schedule.

Pill card uses pictures and simple phrases to show each medicine, its
purpose, how much to eat, and when to take it. It is much easier to understand
than complex information and instructions that are usually found on the drug
label.

This.application is designed to help users (pharmacists) in ease of use "pill
card" by patients, parents, or anyone who has a hard time to keep track of their
medications.

Keywords: Desktop, Pillcard
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