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INTISARI

Monitor Komputer adalah salah satu komponen penting pada komputer
karena berfungsi sebagai output untuk menampilkan atau memvisualisasikan apa
yang sedang dikerjakan oleh pengguna pada suatu komputer. Tanpa monitor yang
baik, maka tidak mungkin bagi pengguna untuk dapat melakukan berbagai macam
aktivitas seperti kerja, bermain gim, editing, ataupun kegiatan lainnya dengan
nyaman dan jelas. Namun banyaknya tipe monitor yang beredar di pasaran
membuat orang — orang bingung-memilih monitor mana yang sesuai dengan
kebutuhan sehari = hari. Oleh karena itu, dibuatlah suatu sistem yang dapat
merekomendasikan pemilihan monitor melalui Sistem Pendukung Keputusan
(SPK) dengan menggunakan Metode Weighted Product.

Metode Weighted Product (WP) adalah salah satu metode dari Multi-
Attribute Decision Making (MADM) yang menggunakan perkalian dalam
menghubungkan rating Kriteria atau atribut’ dengan bobot atribut yang
bersangkutan. Adapun beberapa kriteria yang digunakan sebagai dasar dalam
sistem rekomendasi pemilihan monitor komputer antara lain resolusi layar, ukuran
layar, response time, refresh rate dan harga. Hasil dari penelitian ini dapat
memberikan rekomendasi atau saran terbaik kepada pengguna sebagai
pertimbangan dalam pemilihan monitor komputer.

Berdasarkan pengujian usability dalam menentukan seberapa besar tingkat
penilaian user terhadap website Sistem Pendukung Keputusan (SPK) pemilihan
monitor komputer menggunakan metode Weighted Product, didapatkan hasil skor
sebesar 79% dengan kategori “baik” hingga 92% dengan kategori “sangat baik”
terhadap 20 responden.

Kata Kunci: Monitor, Metode Weighted Product, Sistem Pendukung Keputusan,
Sistem Rekomendasi



ABSTRACT

Computer Monitor is one of the important components on a computer
because it serves as an output to display or visualize what the user is working on a
computer. Without a good monitor, it is impossible for users to be able to do various
activities such as work, playing games, editing, or other activities clearly and
comfortably. But the many types of monitors on the market make people confused
to choose which monitor suits their daily needs. Therefore, a system is created that
can recommend the selection of monitors through the Decision Support System
(DSS) using the Weighted Product Method.

Weighted Product (WP) method is one of the methods of Multi-Attribute
Decision Making (MADM) that uses multiplication in connecting the rating criteria
or attributes with the weight of the attribute in question. Some criteria used as the
basis in the recommendations system for the selection of computer monitors include
screen resolution, screen size, response time, refresh rate and price. The results of
this study can provide the best recommendations or advice to users as a
consideration in the selection of computer monitors.

Based on usability testing in determining how much user rating of website
Decision Support System (DSS) selection of computer monitors using the Weighted
Product method, obtained a score of 79% with a category "good" to 92% with the
category "very good" against 20 respondents.

Keyword: Monitor, Weighted Product Method, Decision Support System,
Recommendation System



