BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Peran Aplikasi Mobile terhadap kemajuan teknologi sudah tidak

Judul “Perancangan
Pembelajaran Anak Remaja berbasis Androld ™



1.2 Rumusan Masalah

Dengan penulisan skripsi ini diharapkan dapat membantu para anak
remaja untuk belajar membaca dan menghafal Surat Yasin dan Tahlil. Melakukan
pengamalan Doa-doa setiap hari dan meningkatkan ketaqwaan diri. Maka dapat
Merancang Aplikasi Surat Yasin

14 Tujuan Peneliti
Adapun tjuan dari perancangan Aplikast yang penulis laksanakan sebagai
berikut:
a. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan pada program
Strata 1 Jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.



b. Merancang sebush software yang dapat menyajikan sebush aplikasi yang

1.5 Manfaat Penelitian

a. Pengguna bisa mendapatkan informasi fentang Yasin dan
Tahlil.

b. Pengguna bisa lebih mengerti dan mengingat bacaan Yasin dan
Tahlil sekaligus Doa — Doa.



3. Bagi llmu Pengetahuan
o Menambah kepustakaon dibidang ilmu komputer dan sistem

tujuan dari pembuatan aplikadsi ini dapat terpenuhi.
4. Pengujlan



Aplikasi yang sudah dirancang sebelumnya akan diuji, Apakan
aplikasi ini mampu menyediakan informasi yang tepat bagi pengguna.

1.7 Sistematika Penulisan

n gambaran secara keseluruhan

ung pembuatan aplikasi surat yasin dan tahij

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Membahas Aplikasi yang diusulkan dan teknik pembuatan dengan
software-software yang digunakan dalam pembuatan tugas ini.
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