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INTISARI 

 Teknologi semakin berkembang, begitu juga dengan teknologi informasi. 

Media informasi tidak luput dari pengaruh perkembangan teknologi informasi. 

Salah satunya adalah website. Untuk itulah dibuat website sebagai media promosi. 

Dalam perkembangannya, website memiliki banyak fungsi dan manfaat. salah 

satunya adalah jasa konsultasi. 

 Dibidang bisnis penggunaan website sebagai media promosi, sangat 

menguntungkan bagi kalangan pebisnis. Website tidak memerlukan biaya yang 

mahal. 

 Klinik Rumah Terapi Khusus Cedera Olahraga, sangat membutuhkan 

media promosi dengan jangkauan luas, berskala internasional. Untuk itulah 

dibangun website sebagai pilihan untuk media promosi. Tidak hanya itu, dengan 

website Klinik mampu memberikan layanan konsultasi untuk pasiennya, baik di 

dalam maupun luar negeri. 

 

Kata kunci : promosi, konsultasi, website, klinik, rumah terapi 
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ABSTRACT 

 Technology is growing, as well as information technology. Media 

information does not escape the influence of the development of information 

technology. One is the website. For that created the website as a promotional 

media. During its development, the website has many functions and benefits. one 

of which is a consulting services. 

 In the field of business use of the website as a promotional medium, very 

profitable for the business. The website does not require an expensive cost. 

 Home Therapy Sports Injury and Healthy Clinic, it requires far-reaching 

promotion media, an international scale. For that built the website as an option 

for the promotion media. Not only that, the Clinic website is able to provide 

consulting services for patients, both at home and abroad. 

 

Keyword : promotion, consulting, website, clinic, home therapy 

 

 

 

 

 


