BAB1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah
Dimglnbaﬁﬂﬂi ini, perk: nbin ___'; berkembmgdmﬁnnpasﬂ.
Begitu pula dengan téknologi informasi. Pemanfaatan teknologi informasi sebagai

Teknologi | si sudah memmboh ke semug bidang antam lain bidang
ikin, politik. ckonomi, sosial dan budays
stribusian produk dan sarana pelayanan lai
(tinik Rumah Terapi Cedera Olahraga dan Kebugaran di b

ikan sehaga

.. :.|.

isien yang
tesalahan carn
hraga. Selain itu, bentuk
kesehatan tubuh.
Klinik Rumah Terapi Cedern Olahraga dan Kebugsran baru dibuka, dan
memerlukan pembaharuan-pembaharuan untuk mengembangkan usahanya.Salah
satunya pembaharuan media promosi. Tidak hanya menggunakan poster dan
sticker. Dibutuhkan media promosi dengan jangkauan promosi vang sangat Juas



dengan biaya yang murah, vaitu dengan menggunakan sarana intemet. Dengan
menggunakan website sebagai media promosi, maka informasi mengenai Klinik
Rumah Terapi Cedera Olahraga dan Kebugaran, akan bisa tersebar ke seluruh

dunia dengan melalui jaringan internet.

harus dibatasi ruang lingkupnya, batasan-hatasan tersebut antara kain :
|. Website hanys mengolah informasi profil seputar Klinik Rumah Terapi
Cedera Olahraga dan Kebugaran.



2. Menyediakan dan memberikan layanan konsultasi bagi pasien via on-line
melalui website.
3. Website hanya memberikan informasi layanan Klinik Rumah Terapi
Cedera Olahraga dan Kebugaran,
Website dibuat menggunakan bahasaspemrograman  PHP, web  server
kan MySQL. Serta software

sebagai bentuk pemanfaatan teknoligi informatika.



2. Bagi instansi (Klinik Rumah Terapi Cedera Olahraga dan Kebugaran).
Dengan menggunakan website, merupakan alternatif baru sebagai

metode promosi yang menguntungkan baik dari segi pelayanan maupun

financial juga untuk mengangkat citra/nama baik kiinik.

3. Bagi penulis.

tjugzhag]pmuhsuumk

L6.1h, Wawancara.,
Wawancara dilakukan kepada pihak Klinik Rumah Terapi Cedera
Olahraga dan Kebugaran beserta pasiennya untuk mendapatkan informasi
atau data yang lebih akurat.



1.6.2. Metode Analisls Sistem.
Analisis sistem agdalah suatu istilah yang secarn kolektif
mendeskripsikan fase-fuse awal pengembangan sistem. Analisis sistem
adalah teknik pengambilan keputusan dalam pemecahan masalah ataupun
mengambil peluang ying ada. Analisis sistem menguratkan bagian-bagian

\ CHATATT! rll],E

1.6.5. Implementasi

Jika sistem perangkat lunak telah selesai melewati pengujian sistem

maka sistem perangkat lunak tersebut telah siap untuk digunakan.

Implementasi merupakan tahapan yang tidak mudah, sehinggy diperlukan
persiapan yang matang



1.7.  Sistematika Fenulisan Laporan
Sistematika penelitian terbagi ke dalam lima bab sebagai berikut.
BAB I PENDAHULUAN

Didalam bab imi terdiri dari @ Latar belakang masalah. rumusan

masalah, batasan masalah, tujuand

Pada bab ini dipaparkan hasil-hasil dari tashapan penelitian. Berupa
penjelasan teoritik, batk secara kualitatif maupun kuantitatif, atau secaru

statistik.



BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran Mengemukakan kembali masalah
penelitian dan bukti-bukti yang dihasilkan yang kemudian ditark
kesimpulan Saran  merupakan manifestasi untuk  dilaksanakan Saran
dicantumkan untuk melihat solusi untuk permasalahan atau
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