BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

us dimiliki oleh setiap manusia

yaitu aturan pada permainan yang simple dan tidak membutubkan Keahlian

Casual game biasanya dimainkon pada komputer pribadi secara onfine
maupun offfine di web browser, meskipun sekarang mulai menjadi populer di
konsol game dan juga pada perangkat ponsel. Berdasarkan data lebih dan 200 juta



orang di seluruh dunia bermain game kasual melalui internet. Pada tahun 2010,
dunia terhubung di seluruh industri game kasual memiliki pendapatan hampir §
6,00 miliar pada ponsel, iPhone, jaringan sosial, PC, Mac dan Xbox platform’,

HTML 5 merupakan hasil terkimi perkembangan dari HTML4 dan
dioperasikan terpisah dan dimplementasikan
berbeda-beda oleh banyak software developer web, Tujuan dibuat HTMLS im

XTHML 1| yang selama ini

adalsh dibuaiiSipiu GRS SiEsEian (ICERIEMI . CSS, DOM, dan
eogurang uhnn Fl“l!il ik menan

ilkan multimedia

. Videy, and Audio elements ,
FML: game terdiri dari juvascript dengan elemer
ame yang harus terus bergerak maju melalui prosedural yang

in melakukan gerakan
Khusus special.

Tujuan dari tipe game endless Jumping adalah player harus mencapai
progress sejauh mungkin sebelum karater utama dalam permainan moti. Endless
Jumping game banyak menuai kesuksesan salah satunya adalsh game “Mega
Jump” yang dibuat untuk platform apple yang dimainkan oleh lebih dari 40 Juta
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Pemain’ , Game Casual dengan jenis permainan Endless Jumping games memang
tidak terbilang baru tetapi melihat kesuksessan “Mega Jump” tentu hal ini
mermbuktikan bahwa jenis permainan ini masih sangat diminati oleh gamer namun
sebagian beser hanya dibuat untuk tujuan hiburan tidak banyak vang mempunyai

1. Game dibust menggunakan game engine Constroet 2

3. Game yang dibuat merupakan jenis game Casual dan mempunyai

unsur edukasi.
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4. Game ini dirancang untuk Browser dan berbasis HTML 5.

1.4 TujuanPenelitian

Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serfa menyusun skripsi ini
adalah sehagai berikut:

2. Dapat dijadikan bahan pembelajoran atau referensi bagi mahasiswa
3. Menambah wawosan mendesam game vang kompleks.



1.6 Metodologl Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahap yaitu:
1. Metode Dokumentasi




1.7 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam 5 bab,
masing — masing bab di uraikan sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini skan menjabarkan hasil uji coba game tersebut dalam bentuk



BAB V PENUTUP

kesimpulan dan saran.
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