dalam metode pengajoran  bag
ubi kehidupan di setiap lingkungan yang ada. |

sejak dini telah diajarkan berbagai macam pelajaran oleh orang tua ataupun oleh
pihak sekolsh guna mencerdsskan sang anak. Seiring dengan berkembangnya
ansk-anak zaman sekarang, sangatlah penting dalam menciptakan perkembanagan
didunia kedalam bentuk digital agor mudah diterima dengan cepat, jelas dan
praktis, Maka dari itu dibuat sebuah game vang berjudul “Pengenalan Numa

Makanan Khas Jawa Tengah oi Sebofah Daser”. Game ini adalah game edukasi



vang ditujukan untuk anak-anak sekolah dasar yang berusia mulai dari umur
Ttahun ke atas. agar ansk-anak dapat belajar sambil bermain mengenal nama
makanan khas tradisional dari Jawa Tengah dan Yogyakarta. Metode pengajaran
dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam teknologi informasi
menjadi pilihan yang banyak digunakan dalsm mengajarkan anak. Dengan media
pembelajaran ini diharapkan dapat‘membenikan suasana baru terhadap sang anak

agar tidak jentth denpan pel etikan. Berkag pada sifat anak-anak

yang masih - gema

d “ méedi ]

wdugn  antara  gambar;suara  disertai
vym untuk belajar mengenal nama makanan khas tradisional adals

itk membuat sesuatu yang akan digemari oleh hanyak «

1.2. Rumusan masalah

Berdasarakan latar belakang yang sudah dikemukakan diatas, maka dalam

penelitian i akan dibuat suatu game edukasi ~* Pengenalan Nama Makanan Khas

Jawa Tengah di Sekelah Dasar bevbasis Adobe Flash”.



1.3.  Batasan Masalah

YOGYAKARTA



1.5, ManfaatPenelitian

L.1.1. Bagl Fenulls
|.  Dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah di ajarkan di kampus
dan membandingkannya dengan kenyatzan yang ada di lapangan.

1.2.  Metodelogi

Penelitian yang dilakukanolehpenulismelalui




1.2.1. Pengumpulan Data
Metodeinidi lakukanuntukmengumpulkan data yang di
bukureferensi vang relevandenganpermasalahan vang dihadapi,
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